Wymagania edukacyjne z informatyki klasa 2 — zakres podstawowy
Szczegotowe wymagania edukacyjne dla klasy 2B, 2C, 2D, 2E

Lp. | Temat Wymagania Wymagania Wymagania Wymagania Wymagania
(rozumiany jako na oceng na ocene¢ na oceng na oceng na ocene¢
lekcja) dopuszczajaca dostateczna dobra bardzo dobra celujaca

I. Poslugiwanie si¢ komputerem
2 Budowa uczen: uczen: uczen: uczen: uczen:
komputera — wymienia — omawia zasade — okresla zadania — porownuje — opiniuje przysztos¢
podzespoty dzialania komputera | poszczegélnych podstawowe techniki
komputerowe — rozroznia podzespotow parametry uzytkowe | komputerowe;,
— wylicza rodzaje podzespoty komputerowych procesorow, pamigci | wizje, kierunki oraz
pamigci masowych komputerowe — porownuje RAM, pamigci problemy i
— rozpoznaje pamigci | zastosowanie masowych ograniczenia rozwoju
masowe pamigci masowych - poréwnuj¢ budowe
1 wlasciwosci
komputera
stacjonarnego i
przenosnego
3 Urzadzenia uczen: uczen: uczen: uczen: uczen:
cyfrowe — wymienia — rozpoznaje — porownuje — ocenia podstawowe | — opiniuje przysztos¢
urzadzenia cyfrowe | urzadzenia cyfrowe | zastosowanie parametry drukarek, | techniki urzadzen
—rozpoznaje porty i | urzadzen cyfrowych | skanerow, cyfrowych, wizje,
kable stuzace do monitorow kierunki oraz
taczenia urzadzen — ocenia parametry problemy i
cyfrowych aparatow cyfrowych | ograniczenia rozwoju
1 smartfonow

5 Systemy uczen: uczen: uczen: uczen: uczen:
operacyjne dla — wymienia nazwy i | —odrdznia programy | — instaluje w — instaluje w — opiniuje przysztos¢
komputeréw wersje systemow uzytkowe i systemie dowolng systemie wirtualng komputerowych

operacyjnych narz¢dziowe aplikacje drukarke systemow




— zarzadza — zabezpiecza pliki operacyjnych, wizje,
domys$lnymi przed kierunki oraz
aplikacjami w nieuprawnionym problemy i
Windows 10 dostepem ograniczenia rozwoju
Systemy uczen: uczen: uczen: uczen: uczen:
operacyjne dla — wymienia nazwy i | — zna sposoby — korzysta aktywnie | —zarzadza plikamii | — opiniuje przysztosé
urzadzen wersje systemow pobierania i instalacji | z aplikacji, np. map | folderami w pamigci | mobilnych systemow
mobilnych operacyjnych aplikacji — wyznacza trasy telefonu i na karcie operacyjnych, wizje,
przejazdu i pamigci kierunki oraz
wykorzystaniem map problemy i
1 transportu ograniczenia rozwoju
publicznego
I1. Sieci komputerowe
Sieci komputerowe | uczen: uczen: uczen: uczen: uczen:
— wymienia elementy | — rozpoznaje — omawia struktury | — odczytuje adresy — konfiguruje
sieci przelaczniki i routery | sieci w aspekcie MAC i IP urzadzen | bezprzewodows sie¢
— wymienia wady i — definiuje pojecie rozpowszechniania szkolnych 1 domowa
zalety struktury topologii sieci 1 materiatow domowych
klient-serwer oraz opisuje topologie chronionych prawem
peer-to-peer gwiazdy autorskim
— rozroznia sieci: — wyjasnia réznice
LAN, WAN, MAN, | pomig¢dzy
WLAN, Ethernet publicznym a
prywatnym adresem
IP
Internet i jego uczen: uczen: uczen: uczen: uczen:
ustugi — zna zasady — podaje przyktady — opisuje ustuge — rozumie zagrozenia | — opiniuje przysztosé
budowania adreséw | domen poczty elektronicznej | zwigzane z mediami | Internetu, wizje,
internetowych funkcjonalnych i — opisuje ustuge spotecznosciowymi | kierunki oraz
— wymienia ustugi narodowych chmury problemy i
Internetu — opisuje ustuge obliczeniowej ograniczenia rozwoju

WWW




10 Identyfikowanie uczen: uczen: Uczen: Uczen: uczen:
komputeréw w — na podstawie — na podstawie - na podstawie — samodzielnie — samodzielnie
sieci podrecznika podrecznika umie podrecznika omawia | postuguje sig konfiguruje

konfiguruje sie¢ w sprawdzié¢ informacje poleceniami ipconfig | potaczenie sieciowe
komputerze z poleceniem ping wyswietlone za oraz ping w celu Z pominigciem
systemem Windows, | poprawno$¢ pomoca polecen sprawdzenia nastaw
korzystajac z potaczenia ipconfig oraz ping parametréw potaczen | automatycznych
automatycznych sieciowego — na podstawie sieciowych
opcji podrecznika omawia | —samodzielnie
konﬁguracyjnych ro|e poszczegé|nych Opisuje poszczeg(')lne
protokotéw dane odczytane za
sieciowych pomocg ipconfig

oraz ping

— samodzielnie

korzysta z

automatycznych

narzedzi konfiguracji

sieci

— samodzielnie

omawia role

poszczegdlnych

protokotow

sieciowych

I11. Grafika i druk

12 Narzedzia do | Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
edycji grafiki | — wylicza rodzaje — wyjasnia pojecia: — wykonuje — dokonuje masowej | — dokonuje
rastrowej kompresji grafika rastrowa, podstawowe operacje | zmiany zaawansowanych

— wymienia formaty | bitmapa, na grafice rastrowej | rozdzielczosci, przeksztatcen zdjec,
plikow graficznych rozdzielczo$¢, glebia | (kadrowanie, zmiana | rozmiaru, konwersji | z wykorzystaniem
— podaje przyktady kolorow rozmiaru, obracanie) | mi¢dzy formatami np. masek 1 warstw
edytoroéw grafiki

rastrowej




— charakteryzuje
kompresj¢ stratng i

— przeksztatca obrazy
grafiki rastrowej,

bezstratng wykorzystujac efekty
— opisuje cechy — tworzy albumy
formatow internetowe
graficznych
13 Poprawianie — opisuje przyktady | — omawia proces | — dokonuje montazu | — prace nad korekta i | — samodzielnie i
rzeczywisto$ci na | zastosowania warstw | wklejania fragmentu | zdjgcia lub grafiki na | montazem  zdjgcia | precyzyjnie
fotografiach w edycji grafiki zdjecia za | podstawie opisu z wykonuje starannie i | odrestaurowuje
— wie, ktorych | posrednictwem podrecznika precyzyjnie zniszczone fotografie
narzedzi nalezy uzy¢ | warstw — sprawnie operuje — precyzyjnie
do montazu zdjeé — stosuje warstwy do | warstwami i postuguje si¢
montazu zdjecia narzedziami podczas | narz¢dziami do
— edycje | montazu zdjecia zaznaczania
przeprowadza z fragmentéw zdjecia
nienalezyta
starannos$cig
— wie, jak postugiwaé
si¢ warstwami
podczas montazu
zdjecia
14 Retuszowanie — umie wskaza¢ | — zna przeznaczenie | — sprawnie postuguje | — precyzyjnie — sprawnie operuje
zdjecia w edytorze | zastosowanie warstw | podstawowych si¢ edytorem w postuguje si¢ ustawieniami
grafiki rastrowej w procesie edycji | narzedzi 1 opcji | chmurze narz¢dziami parametrow
zdjecia edytorow grafiki | — sprawnie postuguje | edycyjnymi poszczegbdlnych
— sprawnie loguje si¢ | rastrowej w  tym | si¢ podstawowymi — skutecznie narzedzi, osiagajac
do chmury z | pixlr.com i GIMP narze¢dziami dokonuje retuszu bardzo dobre efekty
edytorem grafiki, np. | — z pomoca | edycyjnymi, w tym | zdjecia ich zastosowania
pixlr.com podrecznika stemplem — $wiadomie iz
postuguje si¢ | — reguluje poziom rozwagg dobiera
podstawowymi jasnosci 1 kontrastu automatyczne

narz¢dziami edytora




— umie poprawi¢ | za pomocg narzgdzi | narzedzia do korekty
kadrowanie zdjecia | edytora zdjec
przy pomocy edytora | — korzysta z
automatycznych
narze¢dzi
poprawiajacych
zdjecia
16 Narzedzia do Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
edycji grafiki — podaje przyktady — omawia wady 1 — tworzy proste — planuje prace — projektuje
wektorowej edytoroéw grafiki zalety grafiki obiekty (linie, figury) | projektowe z materiaty (logo,
wektorowej wektorowej — formatuje obiekty | uwzglednieniem plakaty, ulotki itp.)
— wyjasnia sposob graficzne (np. wykorzystania na potrzeby szkoty
tworzenia grafiki rozmiar, styl 1 kolor | narzgdzi
wektorowej obramowania, styl i | zwigkszajacych
kolor wypelnienia) efektywnos¢
(kopiowanie,
klonowanie,
grupowanie itp.)
17 Projekt plakatu Uczen: Uczen : Uczen: Uczen: Uczen:
promujacego - wie ktérych Z pomoca — sprawnie postuguje | - samodzielnie — projektuje
szkote z narzedzi uzy¢ do podrecznika si¢ podstawowymi tworzy kompozycje z | materiaty (logo,
wykorzystaniem tworzenia plakatu postluguje si¢ narz¢dziami obiektow plakaty, ulotki itp.)
edytora grafiki podstawowymi edycyjnymi graficznych na potrzeby szkoty
wektorowej narz¢dziami - ustala zaleznosci
miedzy obiektami
(np. potozenie,
wyréwnanie)
19 Projektowanie — wymienia cechy — korzysta z edytora | — modyfikuje modele | — samodzielnie i — samodzielnie
obiektow 3D edytoréw 3D 3D w chmurze, np. w edytorze na wedhug wlasnego projektuje 1
— wie, jak szukac Tinkercad, w celu podstawie opisu z pomyshu modyfikuje | wykonuje obiekty 3D
edytorow w chmurze | przegladania podrecznika obiekt 3D z chmury | przeznaczone dla
gotowych projektow drukarki 3D




— wie, jak sprawdzi¢ | — tworzy prosty — samodzielnie
licencje danego obiekt 3D na tworzy wiasny obiekt
projektu podstawie opisu z 3D dla drukarki, np.
podrecznika litery powigzane
facznikami
20 Projektowanie — umie przegladac — postuguje si¢ — tworzy proste | —samodzielnie —uzywa
domu w edytorze modele w chmurze chmurg SketchUp 1 projekty obiektow w | tworzy obiekty 3D zaawansowanych
3D SketchUp mapa Google w celu | edytorze SketchUp na podstawie zdje¢ narzedzi
— kresli podstawowe | zlokalizowania i — wypelnia modele lub obserwacji projektowania 3D do
bryty w SketchUp przegladania modeli | kolorem, deseniem obiektow edycji obiektow
3D obiektow lub gratika z pliku architektonicznych z | architektonicznych
architektonicznych w okolicy swojej
swojej okolicy szkoty
IV. Strony internetowe
22 HTML jezyk — omawia role — omawia role |— na  podstawie | —dobiera odpowiedni | — tworzy
programowania znacznikow w jezyku | przegladarki podrecznika lub | edytor do edycji | rozbudowane strony
stron HTML. internetowej w | innych wiarygodnych | programow W | internetowe
kontek$cie  jezyka | zrodet  konfiguruje | HTMLS w jezyku HTMLS.
HTML; edytor do uktadania |1 uzasadnia swqj
— instaluje, | programow wybor;
uruchamia w HTMLS; — konfiguruje edytor;
i korzysta ze | — na podstawie | — tworzy proste
wskazanego edytora, | podrecznika uktada | strony internetowe
np. Notepad+ | proste programy | zawierajace
skonfigurowanego stron, np. | sformatowany tekst.
dla HTMS; wyswietlajace tekst
— korzysta z opiséw | z zachowaniem
najczesciej prawidlowe;j
uzywanych struktury programu;
znacznikow (np. — samodzielnie
z podrecznika). objasnia role CSS w




projektowaniu

wygladu strony.

23 Tabele, listy i inne | — omawia znaczenie | — na  podstawie | — na podstawie — samodzielnie | — projektuje 1 tworzy
elementy strony list w programie | podrecznika podrecznika lub tworzy rozbudowane strony
internetowej HTMLS; uruchamia programy | innych w kodzie HTML listy | internetowe w jezyku

— uruchamia w z przyktadow; wiarygodnych zrédel | uporzadkowane HTMLS.
przegladarce gotowy |— na  podstawie | tworzy w kodzie 1 nieuporzadkowane
program strony w przyktadow omawia | HTML listy oraz omawia ich
HTMLS np. z rolg list, definicji 1 | uporzadkowane znaczenie,
przyktadu z tabel; i nieuporzagdkowane | — samodzielnie
podrecznika. — tlumaczy istotg oraz omawia ich tworzy listy definicji
1 przeznaczenie znaczenie; z dodanymi
hipertekstu. — na podstawie nagléwkami;
podrecznika lub — samodzielnie
innych tworzy tabele w
wiarygodnych zrédet | HTML;
tworzy listy definicji | — planuje  uzycie
z dodanymi odpowiednich
nagléwkami; konstrukcji do
— na podstawie projektowane;j
podrecznika lub strony;
innych — uzywa atrybutow
wiarygodnych zrédet | w konstrukcji
tworzy tabele w hipertekstu
HTML.
24 | Inne sktadowe — wymienia zasady | — na  podstawie | — okresla parametry | — planuje miejsce na | — projektuje i tworzy

stron

przygotowania

podrecznika wstawia

zdjecia, biorgc pod

grafike;

rozbudowane strony

internetowych w grafiki do publikacji | przygotowang przez | uwage jego miejsce | — przygotowuje internetowe w jezyku
HTML na stronie nauczyciela grafike | na stronie; grafike do publikacji | HTMLS z
uwzglednieniem do gotowego kodu | —zmienia parametry | na stronie; zastosowaniem
strony, zdjecia —umieszcza zdjgcia | elementow
przeznaczonego na graficznych




— na podstawie | stron¢ za pomoca w planowanym
podrecznika prostych narzedzi miejscu
thumaczy znaczenie | systemu Windows. 1 formacie na stronie
wymiarOw w HTML;
1 skalowania dla — tworzy odnos$nik
szybkosci z elementu
wczytywania strony graficznego
umieszczonego na
stronie w HTML.
26 Sktadnia stylow, — objasnia role CSS | —objasnia istot¢ pliku | — na podstawie — samodzielnie | — projektuje i tworzy
CSS w kreowaniu stylow i jego | podrecznika lub omawia zasady | rozbudowane strony
wygladu strony. polaczenie innych taczenia CSS internetowe w jezyku
z HTML; wiarygodnych zrédet | z HTML; HTMLS z
— objasnia role CSS | omawia zasady — samodzielnie | zastosowaniem CSS.
w projekcie strony. faczenia CSS z uktada proste pliki
HTML,; stylow CSS
— na podstawie formatujace  sposob
podrecznika lub wys$wietlania tekstu;
innych — samodzielnie
wiarygodnych zrédel | wyjasnia  znaczenie
uktada proste pliki naglowkow
stylow CSS 1 blokéw w
formatujace sposob stosowaniu CSS;
wys$wietlania tekstu; | — samodzielnie
— na podstawie wyjasnia znaczenie
podrecznika lub sekcji
innych 1 selektora;
wiarygodnych zrodet | — projektuje uzycie

wyjasnia znaczenie
nagltéwkow 1 blokow
w stosowaniu CSS;

CSS do
formatowania stylu
tekstu na stronie.




— na podstawie
podrecznika lub
innych
wiarygodnych Zrodet
wyjasnia znaczenie
sekcji 1 selektora.

27

Pliki stylow CSS

— objasnia dzialanie

1 znaczenie odsytaczy
na stronie w HTML;
— omawia rol¢ menu
na stronie.

— na  podstawie
podrecznika lub
innych wiarygodnych
zrodet omawia
znaczenie selektorow
i ich atrybutow w
pliku CSS;

— na podstawie
podrecznika lub
innych
wiarygodnych zrédet
omawia pojecie
walidacja.

— na podstawie
podrecznika lub
innych
wiarygodnych Zrodet
tworzy pliki HTML 1
CSS zmenu z
przyciskami,
wykorzystujac
przyktady;

—na podstawie
podrecznika lub
innych
wiarygodnych zrodet
uzywa pseudoklas

z przyktadu do
okreslenia interakcji
klawisza

z kursorem,

— na podstawie
podrecznika lub
innych
wiarygodnych Zrodet
rozmieszcza
elementy, tworzac
prosty layout strony.

— samodzielnie
tworzy pliki HTML i
CSS zmenu z
przyciskami,
wykorzystujac
przyktady;

— samodzielnie
uzywa pseudoklas z
przyktadu do
okreslenia interakcji
klawisza z kursorem,
— samodzielnie
rozmieszcza
elementy, tworzac
prosty layout strony;
— zmienia wyglad

1 atrybuty menu

z przyktadu;

— zmienia potozenie
elementow strony;

— stosuje rozng
orientacj¢ elementow
menu;

— przeprowadza
walidacje strony.

— projektuje 1 tworzy
rozbudowane strony
internetowe w jezyku
HTMLS z
zastosowaniem CSS,
zawierajagce menu

1 efekty interakcji

z kursorem.




28 Publikowanie — omawia funkcje |- omawia proces | —na podstawie — samodzielnie — wskazuje, jak
strony domeny wczytywania strony | podrecznika lub opisuje na zarzadza¢ domeng 1
internetowej; internetowe] do | innych przyktadzie proces ustugg hostingowa na
— wskazuje przegladarki 1 rolg | wiarygodnych zrodet | rezerwacji domeny; | przyktadzie swojego
przynajmniej jedna domeny; opisuje na — samodzielnie konta.
firme (strong — omawia znaczenie | przykladzie proces zaklada konta na
internetowa) niektorych ~ domen | rezerwacji domeny; | darmowym serwerze
zajmujacg sie (np. .com, .pl, .edu); | —na podstawie z ustuga hostingowa
rejestracjg domen. — wskazuje, jakie podrecznika lub (np. cba.pl);
ustugi musi innych — samodzielnie
uruchomi¢ lub wiarygodnych zrédet | wysyta pliki strony
zamoOwi¢, by strona | zaklada konta na do serwera www;
byta widoczna w darmowym serwerze | — sprawdza zajetos¢
sieci. z usluga hostingowa | domen, ktorymi jest
(np. cba.pl); zainteresowany,
—na podstawie — korzysta z klienta
podrecznika lub FTP nie tylko do
innych przesytania plikow
wiarygodnych zrddet | strony.
wysyta pliki strony
do serwera www.
29 System zarzadzania | — omawia definicj¢ — omawia proces — samodzielnie — dobiera — buduje ciekawe

trescig strony
internetowej CMS

CMS;

— wskazuje, do czego
stuzy CMS i
wymienia kilka
najpopularniejszych
(w tym Joomla

1 WordPress).

przygotowan do
instalacji CMS;

— na podstawie
podrecznika lub
innych
wiarygodnych zrodet
instaluje srodowisko
serwerowe (np.
Laragon), a w nim

instaluje srodowisko
serwerowe (np.
Laragon), a w nim
CMS (np.
WordPress);

— samodzielnie
loguje si¢ do panelu
sterowania CMSem
(np. WordPress).

odpowiedni do
tematu strony CMS

1 uzasadnia swoj
wybor;

— wyjasnia
koniecznos$¢
instalacji bazy
danych dla CMS;
—uzywa wirtualnego
srodowiska serwera

strony internetowe za
pomoca réznych
CMS.




CMS (np.
WordPress);

—na podstawie
podrecznika lub
innych
wiarygodnych zrodet
loguje si¢ do panelu
sterowania CMSem
(np. WordPress).

do testowania
dziatania r6znych
stron internetowych.

30

Tworzenie strony
w CMS

— wyjasnia znaczenie
szablonu (skorki)

w systemie CMS;

— przeglada
oferowane

w sieci skorki dla
WordPress.

— odrdéznia motywy
od szablonoéw;

— omawia znaczenie
1 funkcje motywow
w szablonach;

—na podstawie
podrecznika
wypehnia trescig
stron¢ zbudowang na
bazie szablonu.

—na podstawie
podrecznika lub
innych
wiarygodnych zrodet
instaluje w CMS
wskazany szablon;
—na podstawie
podrecznika lub
innych
wiarygodnych zrodet
dobiera motyw i
zmienia go w razie
potrzeby;

— na podstawie
podrecznika lub
innych
wiarygodnych Zrodet
modyfikuje motyw
skorki;

— na podstawie
podrecznika lub
innych
wiarygodnych Zrodet

— samodzielnie
instaluje

w CMS wskazany
szablon;

— samodzielnie
dobiera motyw 1
zmienia go

W razie potrzeby;

— samodzielnie
modyfikuje motyw
skorki;

— samodzielnie
wypetnia trescig
strone, tworzac nowe
wpisy;

— samodzielnie
umieszcza na stronie
elementy graficzne;
— trafnie dobiera
szablon

1 motyw do tresci
przysztej strony 1

— planuje i realizuje
wlasne projekty stron
na bazie CMS.




wypetnia trescig
strong¢, tworzac nowe
wpisy;

—na podstawie
podrecznika lub
innych
wiarygodnych zrodet
umieszcza na stronie
elementy graficzne.

uzasadnia swQj
wybor;

— administruje
strona,
wykorzystujac panel
sterowania;
—dodaje i usuwa
uzytkownikow CMS
1 nadaje im
uprawnienia;

— umieszcza na
stronie filmy i inne

elementy
multimedialne.

31 Programy do — omawia, jak —na podstawie — samodzielnie — prawidlowo — prowadzi wlasnego
tworzenia stron zapisac tekstowy podrecznika lub eksportuje do 1 estetycznie bloga na ciekawy
internetowych dokument Word w innych formatu HTML rozmieszcza temat.

formacie HTML; wiarygodnych Zrédet | dokumenty Word elementy graficzne,
— wymienia kilka eksportuje do 1 Excel; wzory itp. w
systemow formatu HTML — samodzielnie eksportowanym
darmowych blogow. | dokumenty Word zaktada konto w dokumencie;
i Excel; systemie darmowych | — testuje w
—na podstawie blogow wskazanym | §rodowisku
podrecznika lub przez nauczyciela; serwerowym (np.
innych — formatuje Laragon) strony
wiarygodnych Zrédet | dokumenty Word i utworzone podczas
zaktada konto w Excel w taki sposéb, | eksportu
systemie darmowych | by po eksporcie do dokumentéw do
blogow wskazanym | HTML powstata HTML, zachowujac

przez nauczyciela.

estetyczna i
funkcjonalna strona;

przy tym uktad
folderow;




— wypelnia trescig
blog utworzony w
darmowym systemie
blogow.

— wypehnia ciekawa
treScig wlasnego
bloga.




