Wymagania edukacyjne z informatyki klasa 2 — zakres rozszerzony

Szczegotowe wymagania edukacyjne dla klasy 2A

Temat

Ocena dopuszczajaca
Uczen:

Ocena dostateczna

Uczen:

Ocena dobra
Uczen:

Ocena bardzo dobra
Uczen:

Ocena celujaca
Uczen:

Programowanie i rozwiazywanie probleméw za pomoca komputera

Przypomnij sobie, czyli

— definiuje srodowisko

— korzystajac z

— samodzielnie instaluje

— samodzielnie wykonuje

— plynnie postuguje si¢

wracamy do $rodowiska programistyczne i jego podrecznika lub zasobow | srodowisko czynnos$ci opisane dla srodowiskiem
programistycznego najwazniejsze elementy internetowych, instaluje | programistyczne, np. oceny dobrej programistycznym i
— na podstawie podrecznika | §rodowisko Eclipse wraz z pakietem | —omawia dziatanie konfiguruje je
definiuje proces kompilacji | programistyczne, np. MinGW debuggera i proces samodzielnie
kodu programu Eclipse wraz z pakietem | — korzystajac z kompilacji z
MinGW podrecznika lub zasobow | uwzglednieniem modutdéw
internetowych, testuje zwigzanych ze
poprawnos¢ dziatania srodowiskiem systemu
srodowiska operacyjnego
programistycznego
Przypomnij sobie, czyli — definiuje kod zroédtowy — omawia znaczenie — samodzielnie spetnia — samodzielnie spetnia — wykorzystuje
podstawy jezyka — korzystajac z podrgcznika | zmiennych w programie | wymagania oceny wymagania oceny dobrej informacje z lekcji w
programowania lub zasobow — korzystajac z dostatecznej — wyjasnia réznice prostych programach
internetowych, nazywa i podrecznika lub zasobow | — korzystajac z pomigdzy typami danych C++
definiuje operatory w internetowych, omawia podrecznika lub zasoboéw | w C++ oraz podaje
jezyku C++ dziatanie instrukcji internetowych, podaje przyktady ich stosowania
warunkowej przyktady wykorzystania
— korzystajac z zmiennych, funkcji,
podrecznika lub zasobow | instrukcji warunkowych i
internetowych, omawia petli
dziatanie petli
— omawia znaczenie
funkcji w programie
komputerowym
Wskazniki — zna idee budowy — prawidtowo deklaruje — poprawnie definiuje — programuje z uzyciem — samodzielnie planuje

zmiennych

zmienne wskaznikowe;

wskazniki r6znych

zmiennych

uzycie zmiennych




wskaznikowych;

— ustawia wskazniki na

typow;

wskaznikowych;

wskaznikowych do

— z pomocg nauczyciel a adresach zmiennych; — poprawnie interpretuje | — rozumie problem rozwigzywania
definiuje zmienne kody zroédtowe z przekazywania warto$ci problemow
wskaznikowe; zastosowaniem pomigdzy wskaznikami i informatycznych;
wskaznikow; niebezpieczenstwo — samodzielnie uktada
wskazywania na ten sam programy, stosujac
adres pamieci; zmienne wskaznikowe;
Wskazniki i tablice - zna zalezno$¢ pomiedzy - Z pomocg nauczyciela - samodzielnie - sprawnie postuguje si¢ - uzywa w kodach

nazwa tablicy a
wskaznikiem;

- wymienia poznane
funkcje dzialajace na
tekstach;

interpretuje zapisy
wskaznikow odwolujace
si¢ to tablic;

- zna roznice pomi¢dzy
wskaznikiem a nazwa
tablicy;

- okresla dziatanie
poszczeg6lnych funkcji
modutu <string.h>

interpretuje zapisy
wskaznikow odwolujace
si¢ to tablic;

- tworzy zapisy z
uzyciem wskaznikow do
tablic;

wskaznikami do tablic;

- tworzy zmienne
tancuchowe 1 wykonuje na
nich podstawowe operacje;
- poshuguje si¢ funkcjami
dziatajacymi na tekstach;

zrodtowych wskaznikow
do tablic;

- sprawnie postuguje si¢
lancuchami znakow;

Struktury — grupujemy dane
w jedng catosé

Struktury - zmienne
strukturalne

— okresla funkcje jaka
odgrywaja struktury w
programach
komputerowych;

— odrdznia od siebie typ
strukturalny i zmienng typu
strukturalnego;

— z pomoca podrgcznika
analizuje przyklady typow
strukturalnych;

— definiuje typ
strukturalny i pojedyncza
strukture;

— podaje przyktady
typow strukturalnych;

— definiuje zmienne
strukturalne;

— podaje przyktady
zmiennych
strukturalnych;

— omawia strukture
zmiennych
strukturalnych;

— deklaruje struktury
sktadajace si¢ z roznych
danych;

— definiuje zmienne
strukturalne;

— podaje przyktady
odwotania si¢ do pola;

— deklaruje struktury
sktadajace si¢ z réznych
danych;

— omawia i stosuje
strukture tablicowa
zmiennych strukturalnych;
— uzasadnia stosowanie
przez zmienng (* i &) w
przypadku zmiany
warto$ci zmiennej
strukturalnej wewnatrz
funkcji;

— samodzielnie planuje
uzycie struktur
ztozonych do taczenia w
grupy danych, ktore
maja byc¢ ze soba
powiazane, i wybiera
dane na podstawie
analizy algorytmu;

Operacje wej$cia i wyjscia
— strumienie i pliki

Operacje wejscia i wyjscia
— wykonujemy dziatania na
plikach

Operacje wejscia i wyjscia
— wykonujemy dziatania na
plikach tekstowych

— omawia poszczegodlne
etapy dziatan na plikach;
— wie, jaka jest roznica
pomigdzy plikami
tekstowymi a binarnymi w
C++;

— zna sens sekwencyjnego
dostepu do elementow w

— deklaruje zmienne
plikowe dla plikow
réznych typow;

— wymienia i
charakteryzuje etapy
dziatan z plikami;

- zna podstawowe
funkcje do pracy z

— otwiera i tworzy pliki;
—uzywa funkcji fprintf i
fscanf, fwrite 1 fread,

— programuje pobranie,
modyfikacje i zapis
danych do pliku;

— prawidtowo zamyka
pliki;

— postuguje si¢ funkcjami:
fputs, fputc, fgets i fgetc,
fseek, ftell 1 foef;

— $wiadomie stosuje dwa
sposoby dostepu do pliku —
sekwencyjny i swobodny;
— prawidtowo dobiera i
wykorzystuje funkcje

— samodzielnie planuje
wykorzystanie
odpowiednich funkcji
dziatajacych na plikach
do realizacji programow
na podstawie analizy
algorytmow;




Operacje wejscia i wyjscia
— wykonujemy dziatania na
plikach

pliku;

plikami;

dziatajace na plikach;

Wykrywamy btedy
(debugowanie)

— zna istot¢ debugowania i
jego znaczenie w pracy
programisty;

— podaje przyktady, w
ktorych wskazane jest
uzycie debugera i
uruchamiania krokowego
programu;

— wie, czym jest putapka;

— omawia réznice
pomigdzy opcjami
debugowania (F7 i F8);
— debuguje prosty
program i wskazuje
miejsca wySwietlania
danych debugowania,
np. wartosci zmiennych;
— $wiadomie stosuje
debugowanie do
wykrywania btedow w
krotkim programie bez
funkcji;

— wykorzystuje
debugowanie do analizy
bledow w programie z
wywotaniem funkcji z
niewielkg ilo$cig
zmiennych;

— umie kontrolowac
warto$ci zmiennych w
trakcie debugowania;

— uruchamia program
metoda krokowa,
kontrolujac zawartosci
zmiennych;

— umie uruchomi¢
debugowanie od
dowolnego miejsca
programu;

— debuguje Iub pomija w
tym procesie
podprogramy;

— uruchamia program
metoda krokowa,
kontrolujac zawartosci
zmiennych;

— umie uruchomi¢
debugowanie od
dowolnego miejsca
programu;

— debuguje Iub pomija w
tym procesie
podprogramy;

— odnajduje btedy za
pomocg debugera lub
pracy krokowej,
poréwnujac wartosci
zmiennych z
przewidywanymi przez
algorytm;

— umie kontrolowac
warto$ci zmiennych w
trakcie debugowania;

— biegle korzysta z
debugera, analizujac
tylko wybrane fragmenty
programu.

— typuje miejsca w
programie, w ktorych
nalezy szukac btedu, i
kontroluje je debugerem;

W $wiecie wskaznikow

Deklarujemy zmienne
wskaznikowe

Tworzymy pierwsze
zmienne dynamiczne

Co jeszcze powinienes$
wiedzie¢ o wskaznikach?

— wie, jakie sg
mechanizmy odwotywania
si¢ do zmiennych
dynamicznych za pomoca
wskaznikow;

— podaje przyktady takich
zastosowan typow
wskaznikowych;

— wskazuje roznice
pomigdzy zmiennymi
wskaznikowymi
statycznymi a
dynamicznymi;

— postuguje si¢
operatorami new i delete;
— wie, jak dzialaja
powyzsze operatory;

— analizuje gotowe
przyktady deklaracji
zmiennych
wskaznikowych;

— deklaruje zmienne
wskaznikowe;

—umie odwota¢ si¢ do
zmiennej dynamicznej za

— umie analizowa¢ bledy
powstale podczas
tworzenia programu ze
zmiennymi
dynamicznymi;

— umie analizowa¢ btedy
powstate podczas
tworzenia programu ze
zmiennymi
dynamicznymi;

— wie, czym jest
spowodowana utrata

— samodzielnie uktada
programy z
zastosowaniem
zmiennych
dynamicznych;

— podaje uzasadnienie
uzycia zmiennych
dynamicznych we
wlasnym rozwiazaniu
problemu
informatycznego;




pomoca zmiennej
wskaznikowej;

dostepu do zmiennej
dynamicznej;

— zna znaczenie stalej nil;
— okresla zastosowania
zmiennych
wskaznikowych takie jak
odwotanie do zmiennych
dynamicznych, uzycie w
instrukcji przypisania,
uzycie w relacji, jako
wynik funkcji;

Dynamiczne struktury
danych

Dynamiczne struktury
danych — zapis kodu

— umie poda¢ przyktad
zastosowania dynamicznej
struktury danych;

— zna znaczenie rekordu
w tworzeniu struktur
dynamicznych jako
zmiennej dynamicznej;
— wie, czym jest zmienna
wskaznikowa i umie
opisac jej znaczenie w
dynamicznej strukturze
danych;

— wie, czym jest pole
wskaznikowe w
rekordzie;

— definiuje i deklaruje w
programie struktury
dynamiczne;

— taczy zmienne
dynamiczne na podstawie
przyktadow z
podrecznika;

—usuwa zmienng
dynamiczng;

— zmienia wartos$¢
zmiennej dynamicznej;

— samodzielnie taczy
zmienne dynamiczne;

— uzywa zmiennej
wskaznikowej do
wypetniania pola rekordu
dynamicznego;

— wypehnia pola rekordu
dynamicznego;

— samodzielnie uktada
programy z
zastosowaniem struktur
dynamicznych;

— podaje uzasadnienie
uzycia struktur
dynamicznych we
wlasnym rozwigzaniu
problemu
informatycznego;

Stos — ostatni wchodzi,
pierwszy wychodzi LIFO

Kolejka — pierwszy
wchodzi, pierwszy
wychodzi (FIFO)

— umie opisac istotg stosu;
— umie podaé roéznice
pomigdzy LIFO a FIFO;

— zna budowg stosu i
jego zastosowanie;

— opisuje rolg
wskaznikéw 1 zmiennych
wskaznikowych w
tworzeniu i obstudze
kolejek;

— wie, jak zbudowac stos
dla zmiennych
dynamicznych;

— wie, jak przegladac stos
i jak usuwac¢ zmienne
dynamiczne;

— wie, jak tworzy¢ w
swoich programach
kolejke zmiennych;

— wie; na czym polega
wstawianie elementow do
kolejki, jej przegladanie i
usuwanie elementow;

— samodzielnie buduje stos
dla zmiennych
dynamicznych;

— zna funkcj¢ zmiennej
wskaznikowej w
adresowaniu wierzchotka
stosu;

— samodzielnie tworzy
program przegladajacy
stos;

— samodzielnie tworzy
program usuwajacy
zmienne dynamiczne;

— wie, jak zachowuje si¢
komputer, gdy zostaje
wywolane przerwanie, i
wie, jaka w tym rola
stosu procesora;

— stosuje w swoich
programach stos
programowy;

— identyfikuje w
algorytmach i
problemach
informatycznych
zagadnienia, w ktorych




— tworzy w swoich
programach kolejke
zmiennych;

nalezy zastosowa¢ FIFO
lub LIFO;

Lista jednokierunkowa

Lista dwukierunkowa, a
nawet cykliczna

— wskazuje réznice
pomiedzy lista jedno- i
dwukierunkowa;

— zna doktadnie réznice
pomigdzy kolejka a
stosem;

— wymienia cechy listy;
— analizuje graficzne,
podrecznikowe
przedstawienie dziatan
na listach;

— wymienia niektore
problemy informatyczne,
w ktorych stosuje si¢
listy;

—umie porzadkowac listy
jednokierunkowe;

—umie definiowa¢ w
programie listy
dwukierunkowe;

— na podstawie
podrecznika analizuje
przyktad programu z lista
cykliczna;

— definiuje strukture dla
listy dwukierunkowej;

— wie, czym jest i w
jakich przypadkach
znajduje zastosowanie
lista cykliczna i podaje
zasadniczg cechg listy
cyklicznej;

— samodzielnie analizuje
kod programu, w ktérym
zastosowano listy;

— wstawia 1 usuwa
elementy z listy jedno- i
dwukierunkowej;

— z powodzeniem stosuje
w programach listy w tym
takze cykliczne;

— identyfikuje w
algorytmach zagadnienia,
ktére moga by¢
zrealizowane z
wykorzystaniem list;

Drzewo

— opisuje analogi¢

— wymienia cechy

— wymienia niektore

- modyfikuje kody

- potrafi zastosowac

struktury drzewiastej do drzewa; problemy informatyczne, | zrodlowy zawierajacy struktury drzewiaste do
struktury folderow w — analizuje graficzne, w ktorych stosuje si¢ implementacj e struktur swoich potrzeb;
systemie operacyjnym,; podrecznikowe dr.zewa; . drzewiastych;

przedstawienie struktury | 11’1terpretuje kOd .

drzewiastej; ;rodlowy zawierajacy

’ implementacje struktur
drzewiastych;
Czy litery to liczby, czyli — definiuje kod ASCII — omawia znaczenie — wykorzystuje — interpretuje przepisy Nie przewiduje si¢ oceny

kod ASCII i porownanie
tekstow

kodu ASCII

— definiuje plagiat i
odnosi t¢ definicj¢ takze
do rzeczywistosci

klawiatur¢ numeryczna
do wprowadzania
znakdw za pomoca
kodow ASCII

dotyczace plagiatow

— wie, czym jest JSA i
jakie ma znaczenie w
zwalczaniu kopiowania

celujacej w tym temacie




szkolnej, np. do
kopiowania prac
domowych

prac naukowych

Metoda naiwna, czyli
szukamy wzorca w tekscie

— na podstawie
podrecznika opisuje istote
metody naiwnej

— na podstawie ilustracji
z podrecznika omawia
dzialanie algorytmu
wyszukiwania wzorca w
tekscie

— samodzielnie omawia
dzialanie algorytmu i
metod¢ naiwng
wyszukiwania wzorca w
tekscie

— wizualizuje metode
naiwna na przyktadzie
krotkiego tekstu

— na podstawie
podrecznika testuje
dzialanie algorytmu

— samodzielnie testuje
dzialanie algorytmu

— samodzielnie tworzy
lub modyfikuje algorytm
wyszukiwania wzorca
metodg naiwng

Realizacja algorytmu, czyli
program szuka wzorca

— rozumie dziatanie
algorytmu wyszukiwania
wzorca metodg naiwng

— na podstawie
podrecznika interpretuje
i omawia dziatanie
programu wyszukiwania
wzorca

— samodzielnie omawia
dzialanie programu z
podrecznika i testuje go
dla r6znych danych

— omawia znaczenie petli
w programie z podr¢cznika

— samodzielnie uktada
program rézny od
programu z podrgcznika

Przyblizona warto$¢, czyli
komputer oblicza wartos$¢
pierwiastka kwadratowego

— rozumie, na czym polega
proces szacowania
warto$ci pierwiastka

— wie, do czego stuzy
funkcja pow

— na podstawie
podrecznika Iub z
pomoca nauczyciela
szacuje warto$¢
pierwiastka na osi
liczbowe;.

— biegle uzywa strumieni
cin i cout oraz
prawidlowo stosuje
funkcj¢ pow

— samodzielnie uktada
prosty program
obliczajacy wartos¢
pierwiastka, uzywajac
funkcji pow — program
jest funkcjonalny i
pozwala na
wprowadzanie danych i
wyswietlanie wyniku,

— na podstawie
podregcznika omawia
znaczenie liczby
kolejnych przyblizen na
wynik

— rozumie dziatanie
algorytmu obliczajacego
warto$¢ pierwiastka

— samodzielnie uktada
algorytm obliczania
pierwiastka kwadratowego
— wykazuje na przyktadach
wplyw liczby przyblizen
na doktadnos$¢ wyniku
dziatania programu

— samodzielnie uktada
program obliczajacy
wartos$¢ pierwiastka
trzeciego stopnia bez
uzycia funkcji pow




kwadratowego i na
podstawie tabeli z
podrecznika testuje jego
dziatanie

Zbiér Cantora, czyli
najprostsze tworzenie
fraktali

— wie, czym jest fraktal i
podaje przyktady, np. z
natury, zachowujace si¢
jak fraktale, np. liScie

— przedstawia w formie
graficznej istot¢ zbioru
Cantora

— samodzielnie uktada
algorytm tworzacy zbior
Cantora

— testuje algorytm dla
ro6znych stopni zbioru
Cantora

— za pomoca podrgcznika
testuje i rozumie
dziatanie programu
kreslacego graficzne
przedstawienie zbioru
Cantora

— samodzielnie uktada i
modyfikuje program z
wykorzystaniem biblioteki
turtle ilustrujacy zbidr
Cantora

— samodzielnie uktada
program ilustrujacy zbior
Cantora w jezyku C++

Drzewo binarne, czyli
hierarchiczna struktura
danych

— na podstawie
podrecznika kresli
przyktadowsg strukture
drzewa binarnego

— na podstawie
przyktadow z
podregcznika omawia
zastosowanie binarnego
drzewa poszukiwan
—zna i omawia istotg
regularnego drzewa
binarnego

— tworzy BST (binarne
drzewo poszukiwan) i
omawia mechanizm
szukania danego
elementu, np. liczby

— thumaczy dziatanie
programu wstawiajacego
element do kopca

— samodzielnie uktada
funkcj¢ wstawiajaca
element do kopca

— samodzielnie omawia
metode¢ szukania warto$ci
w BST

— podejmuje probe
ulozenia algorytmu i
programu wyszukujacego
element metoda drzewa
poszukiwan

— samodzielnie uktada
algorytm i program
wyszukujacy element
metodg drzewa
poszukiwan

Trojkatny fraktal, czyli

— wie, jak powstaje trojkat

— na podstawie

— tlumaczy istote trojkata

— samodzielnie uklada

— samodzielnie uklada

trojkat Sierpinskiego i dywan Sierpinskiego i przyktadow z i dywanu Sierpinskiego program z uzyciem program kreslacy fraktale
umie to zilustrowaé, np. na | podrgcznika omawia — omawia znaczenie biblioteki turtle kreslacy Sierpinskiego z
tablicy dziatanie algorytmu liczby krokow i trojkat lub dywan mozliwo$cig wybrania
tworzacego fraktale mozliwos¢ Sierpinskiego liczby kolejnych
Sierpinskiego nieograniczonej ich podziatow
liczby
Krzywa fraktalna, czyli — na przykladzie z — thumaczy, na czym — thumaczy, na czym — samodzielnie uktada — samodzielnie
ptatek Kocha podrecznika ttumaczy, jak | polega efekt polega cecha ptatka program kreslacy ptatek modyfikuje program
powstaje krzywa Kocha samopodobnosci w Kocha méwigca tym, ze | Kocha, np. z uzyciem kreslacy ptatek Kocha,




ptatku Kocha

— omawia algorytm
powstawania ptatka
Kocha

brzeg ptatka ma
nieskonczong dlugos¢, a
pole wartos¢ skonczong
— na podstawie
podregcznika omawia
dzialanie programu
uzywajacego biblioteki
turtle kreslacego ptatek
Kocha

biblioteki turtle, i testuje
jego dziatanie

np. dodaje mozliwosé
wprowadzania liczby
poziomow

Wykorzystanie algorytméw w rozwiazywaniu probleméw i programowaniu

Znajdowanie elementow w
zbiorze, czyli wyszukiwanie
liniowe

— omawia istot¢ metody
naiwnej w zastosowaniu
do wyszukiwania
elementow w zbiorze

— na podstawie
podrecznika omawia
istot¢ metody
wyszukiwania liniowego

— omawia algorytm w
postaci pseudokodu
wyszukiwania liniowego
— tworzy algorytm dla
metody naiwnej

— samodzielnie tworzy
algorytm w postaci
pseudokodu wyszukiwania
liniowego

— uktada program dla
metody liniowe;j

Szukanie potowek, czyli
wyszukiwanie elementéw
poprzez potowienie

— na podstawie
podrecznika omawia istote
metody wyszukiwania
przez potowienie i podaje
przyktady

— omawia istotg
sortowania i jej
znaczenie w metodzie
szukania elementow
metodg binarng
(potowienie)

— omawia algorytm w
postaci pseudokodu
wyszukiwania binarnego

— samodzielnie tworzy
algorytm w postaci
pseudokodu wyszukiwania
binarnego

— uktada program dla
metody wyszukiwania
binarnego

Ustawianie kart, czyli
sortowanie przez wstawianie

— na podstawie
podrecznika lub innych
wiarygodnych zrodet
omawia istot¢ sortowania
,przez wstawianie”

— na podstawie
podrecznika lub innych
wiarygodnych zrodet
analizuje dziatanie
algorytmu sortowania
babelkowego w postaci
listy krokow i schematu
,.przez wstawianie”

— analizuje przyktad

— samodzielnie na
przyktadzie omawia
istot¢ metody sortowania
,.przez wstawianie”

— omawia dziatanie
przyktadowego
algorytmu opartego na
metodzie sortowania
,,przez wstawianie”

sprawdzajacy — sprawdza dziatanie
poprawnos$¢ dziatania algorytmu na
algorytmu przyktadach

— samodzielnie uktada
algorytm sortowania
»przez wstawianie” w
postaci listy krokow i
schematu blokowego

— samodzielnie weryfikuje
poprawno$¢ dziatania
programu na przyktadach

— samodzielnie uktada
program sortujacy
metoda ,,przez
wstawianie” w innym
jezyku niz C++, np. Java

Reguta falsi, czyli
przyblizone rozwiazywanie
roOwnan

— omawia zagadnienie
okreslonosci 1 ciagltosci
funkcji

— na podstawie
podrecznika omawia
istot¢ metody falsi w
kontekscie szukania

— samodzielnie na
przyktadzie omawia
istot¢ metody falsi do
obliczania miejsca

— samodzielnie uktada
algorytm znajdowania
miejsca zerowego funkcji
metoda falsi

— uktada program
znajdowania miejsca
zerowego funkcji metoda
falsi




miejsca zerowego
funkcji

— omawia znaczenie
twierdzenie Talesa w
obliczaniu miejsca
zerowego funkcji

zerowego funkcji

— omawia dziatanie
przyktadowego
algorytmu opartego ona
metodzie falsi

— sprawdza dziatanie
algorytmu na

przyktadach
Geometria obliczeniowa, — omawia roznice migdzy | —omawia na przyktadzie | —na podstawie — samodzielnie uktada i — uktada program
czyli sprawdzanie figurami wypuktymi a pojecie przynaleznosci podrecznika wyjasnia omawia algorytm badania | badajacy przynaleznosc¢

przynaleznos$ci punktu do

wklestymi

punktu do figury

dziatanie algorytmu

przynaleznosci punktu do

punktu do wielokata

wielokata wypuktego wypuktej i wkleslej badania przynaleznosci wielokata wypuktego i wypuktego i wklestego
punktu do wielokata wklgstego
wypuktego i wklestego

Algorytm wyszukujacy, — omawia zagadnienie i — na podstawie — na podstawie — samodzielnie uktada i — uktada program

czyli liniowe przeszukiwanie
ciggu w poszukiwaniu
zadanego elementu z
wykorzystaniem wartownika

specyfike algorytmu
naiwnego

— na podstawie
podregcznika omawia
pojecie przestrzeni

podrecznika omawia
istote wyszukiwania
liniowego z
wartownikiem

podrecznika wyjasnia
dzialanie algorytmu
wyszukiwania liniowego
z wartownikiem

omawia algorytm

wyszukiwania liniowego z

wartownikiem

wyszukiwania liniowego
z wartownikiem

poszukiwan
Podejscie zachtanne, czyli — wyjasnia istot¢ metody — samodzielnie omawia — na podstawie — samodzielnie uktada — uktada program
problem plecakowy zachtannej zastosowanie metody podrecznika wyjasnia algorytm rozwiazujacy rozwiazujacy problem
— na podstawie zachtannej w kontekscie | dziatanie algorytmu problem plecakowy plecakowy metoda
podrecznika wyjasnia, na problemu plecakowego rozwigzujacego problem | metoda zachtanng zachtanng

czym polega problem
plecakowy

plecakowy

Z miasta A do miasta B,
czyli szukanie najkrotszej
drogi metoda zachlanng

— omawia istot¢ metody
zachtannej i podejscia
iteracyjnego w
rozwigzywaniu problemow
— wyjasnia, na czym
polega problem
znalezienia najkrotszej
drogi

— na podstawie
podrecznika wyjasnia
podstawy i zalozenia
algorytmu Dijkstry

— samodzielnie na
przyktadzie wyjasnia
dzialanie algorytmu
Dijkstry

— samodzielnie uktada
algorytm Dijkstry i
wyjasnia jego dzialanie

— uktada program
rozwiazujacy problem
poszukiwania najkrotszej
drogi pomiedzy
punktami

Pakowanie plecaka, czyli
programowanie dynamiczne

— przypomina zatozenia
problemu pakowania

— wyjasnia dziatanie
metody zstepujacej i

— samodzielnie, na
przyktadzie wyjasnia

— samodzielnie uktada
algorytm rozwiazujacy

— uktada program
rozwiazujacy problem




plecaka wstepujacej dziatanie algorytmu problem plecakowy z plecakowy z
— na podstawie — objasnia zastosowanie | rozwigzujacego problem | zastosowaniem zastosowaniem
podrecznika wyjasnia metoda programowania plecakowy z programowania programowania
zalozenia programowania | dynamicznego w zastosowaniem dynamicznego dynamicznego
dynamicznego rozwigzywaniu problemu | programowania
— opisuje zastosowanie plecakowego dynamicznego
zmiennych tablicowych
Metoda haszowania, czyli — wyjasnia i definiuje — na podstawie — omawia istotg tablicy — samodzielnie omawia — uktada program
wyszukiwanie wzorca w pojecie haszowania podrecznika opisuje haszujacej na podstawie | istote tablicy haszujace;j i rozwiazujacy problem

tekscie

— omawia znaczenie
wyszukiwania wzorca w
tekscie

metode haszowania w
kontekscie wyszukiwania
wzorca w tekscie

— omawia znaczenie
zmiennych tablicowych
W programowaniu
metodg haszowania

funkcji przedstawionej w
podreczniku

— na podstawie
podrecznika omawia
zastosowanie metody
haszowania do
wyszukiwania wzorca w
tekscie

przedstawia przyktadowa
implementacje
programowa

— omawia zastosowanie
metody haszowania do
wyszukiwania wzorca w
tekscie

wyszukiwania wzorca w
tekscie z zastosowaniem
metody haszowania

Metoda Monte Carlo, czyli
symulacja ruchdw Browna

— wie, czym jest
modelowanie
matematyczne

— omawia istot¢ metody
Monte Carlo

— na podstawie
podregcznika omawia
przyktad stosowania
metody Monte Carlo w
wyznaczaniu wartosci
liczby pi

— na podstawie
podrecznika omawia
zjawisko ruchow Browna

— omawia algorytm i
program przedstawiony
w podreczniku
wyznaczajacy wartosc
liczby pi metoda Monte
Carlo

— omawia przedstawiony
w podreczniku problem
symulacji ruchow
Browna

— samodzielnie omawia
metode Monte Carlo w
kontekscie zastosowania
do wyznaczania warto$ci
liczby pi

— samodzielnie omawia
zastosowanie metody
Monte Carlo do symulacji
ruchow Browna

— uktada program
wizualizujacy symulacje
ruchéw Browna

Nie wszystko jest takie
oczywiste, czyli jak dziata
internet

— wie, jaka role odgrywaja
protokoty w sieciach
komputerowych

— opisuje role adresow w
sieciach lokalnych i
internecie

— na podstawie
podrecznika umie
wyswietli¢ parametry
potaczenia sieciowego za
pomocg polecenia tracert
uruchomionego w
Wierszu polecen

— na podstawie
podrecznika uruchamia i
stosuje program do

— wyjasnia rdznice
pomigdzy adresem IP a
adresem symbolicznym
— na podstawie opisu z
podrecznika sprawnie
postuguje si¢
programami do $ledzenia
polaczen w sieci

— thumaczy rolg DNS-ow
w globalnej sieci

— samodzielnie korzysta z
programoéw do $ledzenia
potaczen i znajdowania
wlasciciela domen

— tlumaczy zadania
protokotu DHCP

— interpretuje wyniki
dziatania programow
$ledzacych polaczenia oraz
polecenia systemowego

— biegle postuguje si¢
réznymi programami do
diagnozowania i
testowania dzialania sieci
komputerowych
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$ledzenia potaczen z
serwerem wybranej
strony WWW

— thumaczy rolg adreséw
1P

— wie, jakie instytucje sa
odpowiedzialne za
przydzielanie adresow IP
w sieci globalnej

— wie, czym jest domena

tracert

Zabezpieczenia firewall

- wie czym jest firewall

- wie jak dziata zapora
sieciowa

- omawia typy zapor
sieciowych

- omawia serwery NAT
- zna wady zapor
sieciowych

- wyjasnia, na czym polega
tworzenie przez zapore
sieciowy strefy
ograniczonego zaufania
nazywanej

réwniez strefa
zdemilitaryzowang DMZ.

- samodzielnie
konfiguruje zapory
sieciowe

Funkcje urzadzen i
protokotly

- wie co to sg urzadzenia
sieciowe

- omawia poszczegolne
urzadzenia sieciowe

- zna protokoty modeli
warstwowych sieci

- omawia zastosowanie
poszczegodlnych urzadzen
sieciowych

- omawia protokoty
warstw aplikacji

- omawia protokoty
warstwy transportowej
- omawia protokoty

- omawia tras¢ po ktorej
pakiety sa przesytane do
konkretnego serwera
WWW

- omawia za co

warstwy sieciowej odpowiadajg protokotly
- omawia protokoty ICMP, ARP
wirtualnych sieci
prywatnych: PPP, PPTP i
L2TP

Kto tam, czyli — na podstawie — na podstawie — na podstawie — samodzielnie postuguje — samodzielnie

identyfikujemy komputery w
sieci

podrecznika konfiguruje
sie¢ w komputerze z
systemem Windows,
korzystajac z
automatycznych opcji
konfiguracyjnych

podrecznika umie
sprawdzi¢ poleceniem
ping poprawno$é¢
polaczenia sieciowego

podrecznika omawia
informacje wyswietlone
za pomocg polecen
ipconfig oraz ping

— na podstawie
podrecznika omawia role
poszczegodlnych
protokotow sieciowych

si¢ poleceniami ipconfig
oraz ping w celu
sprawdzenia parametrow
polaczen sieciowych

— samodzielnie opisuje
poszczegolne dane
odczytane za pomoca
ipconfig oraz ping

— samodzielnie korzysta z
automatycznych narzedzi
konfiguracji sieci

— samodzielnie omawia

konfiguruje polaczenie
sieciowe z pomini¢gciem
nastaw automatycznych
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rolg poszczegdlnych
protokotow sieciowych

Kupujemy $wiadomie, czyli
poznajemy parametry
urzadzen peryferyjnych

— umie oszacowac koszty
wydruku dla danego typu
lub modelu drukarki

— rozpoznaje i nazywa
wejscia sygnatowe w
monitorach

— wie, do czego stuzy
skaner

— wymienia parametry
drukarek

— na podstawie
podrecznika okresla
wpltyw poszczegolnych
parametrow drukarek na
jakos¢ druku

— na podstawie
podrecznika omawia
parametry monitoréw
— na podstawie
podregcznika omawia
parametry skanerow

— na podstawie
podregcznika omawia
cechy i parametry
poszczegbdlnych typow
drukarek i ich wplyw na
wybdr dokonywany ze
wzgledu na zastosowanie
— okresla parametry
monitoréw oraz wptyw
formatu obrazu na
zastosowanie na réznych
stanowiskach

— samodzielnie analizuje
parametry urzadzen
peryferyjnych i ocenia ich
przydatnos¢ do
konkretnego zastosowania
— samodzielnie wyjasnia
zalety 1 wady roznych
rodzajow ekranow
monitoréw

— potrafi na podstawie
danych katalogowych
trafnie dobra¢ urzadzenie
peryferyjne, biorac pod
uwage wymagania
uzytkownika

Projektuje rozbudowe i
zakup nowego zestawu

- wie czym jest komputer
stacjonarny

- wie czym jest komputer
przenosny

- zna r6znice miedzy
komputerem
stacjonarnym i
przeno$nym

- potrafi przeprowadzié¢
analize potrzeb przed
zakupem nowego
komputera

- samodzielnie wyjasnia
wady i zalety komputera
przenosnego i komputera
stacjonarnego, omawiajac
jego poszczegdlne
komponenty

- potrafi na podstawie
danych dostepnych w
sieci www wybrac
urzadzenia, ktore
polepsza funkcjonowanie
komputera przeno$nego
lub stacjonarnego

Host i serwer, czyli
o dziataniu sieci

— na podstawie podrecz-
nika i z pomoca
nauczyciela omawia
podstawowe pojecia
zwigzane z budowa sieci
komputerowych (np. host,
serwer, klient, LAN, WAN,
WiFi);

—wie, czym s3 media
transmisyjne;

— wymienia nazwy
najczgsciej spotykanych
topologii sieci lokalnej i na

— samodzielnie omawia
znaczenie podstawowych
poje¢ zwiazanych

z budowsg i dzialaniem
sieci komputerowych;

— na podstawie podrecz-
nika omawia cechy
poszczegb6lnych mediow
transmisyjnych;

— samodzielnie wymienia
nazwy najczgsciej
spotykanych topologii
sieci lokalnej i wymienia

— samodzielnie omawia
znaczenie wszystkich
poje¢ zwiazanych

z budowsg i dzialaniem
sieci komputerowych;
— oblicza maksymalng
ilo$¢ danych
przesytanych w sieci na
podstawie danych o
czasie

i przepustowosci facza;
— z niewielka pomoca
nauczyciela wymienia

— wybiera odpowiednia
topologi¢ i medium dla
ro6znych sieci lokalnych;
— identyfikuje topologie
istniejacej sieci (np.

W pracowni);

— identyfikuje rodzaje
medidow transmisyjnych;
— prawidtowo stosuje
poznane pojecia dotyczace
sieci lokalnych.

— omawia
niewymienione w
podstawie programowej
zagadnienia zwigzane z
tematem.
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podstawie ilustracji (np.
z podrgcznika) wymienia
ich podstawowe cechy.

ich podstawowe cechy;
— wymienia jednostki
przesytu informacji

i omawia zaleznoSci
pomiedzy nimi;

— wie, ze do réznych
zastosowan mozna
uzywac roznych
rodzajow kabla
sieciowego.

nazwy i cechy
podstawowych kabli dla
sieci lokalnych CAT 3, 5
15e,617,

— wymienia podstawowe
dla transmisji danych
cechy $wiattowodu.

Zespol, czyli realizujemy
projekty
w chmurze

— omawia budowe
przyktadowej chmury,
wymieniajac jej
podstawowe sktadniki.

— przedstawia i omawia
przyktadowy schemat
struktury chmury
informatycznej;

— wymienia najczesciej
spotykane w chmurach
narzedzia (m.in. dysk,
edytor, arkusz,
kalendarz);

— wie, ze chmur¢ mozna
wykorzystac¢ do pracy
zespotowej.

— omawia przeznaczenie
poszczegolnych
elementow chmury
uzytej na zajeciach;

— porownuje dziatanie
programow z chmury z
ich odpowiednikami z
apli-

kacji komputerowych;
— postuguje si¢ chmurg
w stopniu
wystarczajacym do
wykonywania
podstawowych
czynnosci, takich jak
edycja dokumentu,
kopiowanie plikow itp.;
— wie, ktore aplikacje
mozna wykorzysta¢ do
organizacji pracy
zespotu.

— biegle postuguje si¢
programami i dyskami
sieciowymi;

— samodzielnie
przygotowuje chmure do
pracy zespotu, m.in.
konfiguruje kalendarz,
udostepnia foldery i pliki.

— samodzielnie planuje
i organizuje prace
zespotu w chmurze;

— postuguje si¢ kilkoma
chmurami (np. Google
i OneDrive).

Tutorial, czyli jak tworzy¢
pomoce
i instrukcje obstugi

— wie czym s3 style

i szablony;

— zmienia styl w trakcie
edycji dokumentu.

— prawidtowo dobiera
style do tresci zawartej
w dokumencie;

— wie, Ze mozna
samodzielnie definiowaé

— dobiera styl i szablon
zgodnie z planowang
zawartoscia 1 tematem
dokumentu;

— na podstawie podrecz-

— samodzielnie definiuje
szablon i styl dokumentu;
— projektuje szablon
zgodnie z trescia
przysziego dokumentu;

— projektuje szablony dla
réznych edytoréw (np.
LibreOffice Draw) i ich
uzywa.
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style 1 szablony;
—uruchamia edycje,
wykorzystujac szablon
oferowany przez edytor.

nika definiuje szablon i
styl dokumentu,

— odnajduje w sieci (np.
w chmurze) szablony dla
r6znych dokumentow.

— modyfikuje i projektuje
nowe style.

Rozbudowana struktura,
czyli korzystamy z
konspektu

w edytorze tekstu

— rozumie i omawia
pojecie konspektu,

— podaje, czym jest akapit i
jaka petni funkcje

w edycji i formatowaniu
tekstu.

— na podstawie podrecz-
nika tworzy konspekt
dokumentu;

— na podstawie podrecz-
nika dzieli dokument na
sekcje 1 kolumny.

— samodzielnie tworzy
konspekt dokumentu;
— samodzielnie dzieli
dokument na sekcje

i kolumny;

— tworzy spis tresci na
podstawie konspektu.

— uzasadnia stosowanie
podziatu dokumentu
tekstowego na sekcje lub
kolumny;

— stosuje rozny podziat na
niektorych stronach
(sekcjach) dokumentu.

— stosuje podziaty i
sekcje w roznych
edytorach tekstu.

Broszura, czyli jak
projektowac duze
dokumenty

— wstawia do dokumentoéw
SmartArt
i Ksztatty.

— uzasadnia wybor
danego ksztaltu lub
ilustracji SmartArt;

— na podstawie podrecz-
nika tworzy spisy
ilustracji i tabel.

— na podstawie podrecz-
nika lub tutoriali zmienia
domyslne opcje edytora;
— na podstawie podrecz-
nika lub tutoriali wyko-
nuje automatyczne spisy
tresci, tabel i ilustracji;

— na podstawie podrecz-
nika lub tutoriali aktuali-
zuje spisy po zmianach.

— samodzielnie zmienia
domyslne opcje edytora;
— samodzielnie wykonuje
automatyczne spisy tresci,
tabel i ilustracji;

— samodzielnie aktualizuje
spisy po zmianach;

— decyduje, ktére z opcji
domysInych zmieni¢

i uzasadnia swoj wybor.

— spetnia kryteria oceny
bardzo dobrej dla innych
edytorow (np.
LibreOffice).

Recenzja, czyli
proponujemy poprawki
w tekscie

— odczytuje 1 interpretuje
dokumenty, w ktorych
zastosowano tryb recenzji;
— odczytuje notatki

i zaznaczenia w Adobe
Acrobat Reader DC.

— na podstawie podrecz-
nika uzywa opcji
Recenzja w Word

i wstawiania komentarzy
w dokumencie PDF.

— na podstawie podrecz-
nika lub tutoriali uzywa
opcji Recenzja do
wpisywania komentarzy
w Word oraz opcji
wstawiania komentarzy
i zaznaczania
fragmentow w
dokumencie PDF;

— na podstawie podrecz-
nika lub tutoriali
uruchamia opcj¢
$ledzenia zmian.

— samodzielnie uzywa
opcji Recenzja do
wpisywania komentarzy w
Word oraz opcji
wstawiania komentarzy

i zaznaczania fragmentow
w dokumencie PDF;

— samodzielnie uruchamia
opcj¢ $ledzenia zmian;

— $wiadomie uzywa opcji
Recenzja do proponowa-
nia zmian w dokumencie;
— analizuje wynik dziata-
nia opcji porownywania
dokumentow.

— spetnia kryteria oceny
bardzo dobrej dla innych
edytoréw (np.
LibreOffice);

— przedstawia dokument
z innego przedmiotu lub
projektu, w ktorym uzyt
opcji Recenzja dla
dokumentu Word lub
Notatka dla PDF.
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OLE, czyli faczymy
dokumenty

w dokumentacji pracy
zespotu

— na podstawie podrecz-

nika wyjasnia, czym jest

i do czego stuzy technika
OLE.

— wyjas$nia, jakie obiekty
moga by¢ wstawiane za
pomocg techniki OLE;
— na podstawie podrecz-
nika lub opcji Pomoc
umieszcza w
dokumencie obiekty
OLE;

— na podstawie podrecz-
nika wyjasnia, czym sa
OLE2 i ActiveX;

— wyjasnia, dlaczego
podczas uzywania
ActiveX nalezy
zachowa¢ szczegdlng
ostroznos¢.

— na podstawie podrecz-
nika i opcji Pomocy
przetwarza obiekty OLE
w edytorach tekstu itp.

— samodzielnie przetwarza
obiekty OLE
w edytorach tekstu itp.

— spetnia kryteria oceny
bardzo dobrej dla innych
edytorow (np.
LibreOffice).
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