Wymagania edukacyjne z informatyki klasa 3 — zakres podstawowy

Szczegolowe wymagania edukacyjne dla klasy 3B, 3C, 3D, 3E

blokowego na
podstawie
algorytmu typu
lista krokéw
zawierajacy blok
decyzyjny

algorytmu, np. z
podrecznika, i
proponuje jego
modyfikacje

Wymagania Wymagania Wymagania Wymagania Wymagania
Lp Temat na ocene¢ na oceng na oceng na oceng na oceng
dopuszczajaca dostateczna dobra bardzo dobra celujaca
Algorytmika i programowanie
— wie, ze — prawidtowo — samodzielnie — samodzielnie — analizuje rozne
algorytm mozna | interpretuje analizuje przyktad | tworzy algorytmy | algorytmy i
zapisaé w dziatanie bloku algorytmu, np. z | na podstawie testuje je na
réznych decyzyjnego i podrecznika z specyfikacji samodzielnie i
postaciach 1 wie, jaka role pomoca opisu zawierajace bloki odpowiednio
wymienia nazwy | odgrywa on w — buduje decyzyjne dobranych danych
tych sposobow algorytmie algorytmy — samodzielnie — samodzielnie
—zna — wie, jaka jest prostych testuje algorytmy proponuje
podstawowe roznica pomie¢dzy | zagadnien z dla r6znych modyfikacje
zasady tworzenia | blokiem réznych dziedzin | przypadkow przyktadowych
1 Podstawy tworzenia algorytmow | schematow decyzyjnym a lub przedmiotéw | — samodzielnie algorytmow
blokowych w tym | wejSciowym/wyj$ | szkolnych dyskutuje sposob
dozwolone i ciowym — umie utozy¢ rozwigzania
niedozwolone prosty algorytm w | problemu na
polaczenia postaci schematu | podstawie




— opisuje — korzystajac z — prawidtowo Prawidlowo uktada | — samodzielnie
dziatanie przyktadow w uktada fragmenty | algorytmy z opracowuje
instrukeji podreczniku, programéw z instrukcjami algorytmy, ktore
warunkowej; ulﬂada programy | zastosowaniem zagniezdzonymi moga by¢
— Z pomocy z instrukcja procedur i funkcji realizowane za
pauczyme} a warunkqwq ha w petlach pomocy instrukcji
interpretuje podstawie . .. ..
instrukcji powtarzania, 1 na
algorytmy algorytmu z . X .
zawierajace bloki | blokiem powtarzamg, np. ich podstawie
decyzyjne; decyzyjnym; wczytywanie uk.lada programy
— definiuje — umie wybrad znaku z w jezyku C++;
zmienna sterujaca | rodzaj instrukcji | klawiatury,
i omawia jej powtarzania do oczekiwanie na
Algorytmy warunkowe 1 znaczenie rozwigzania wecisnigcie
iteracyjne w petlach; okreslonego klawisza itp.;
problemu;
— pamigta o
deklaracji
zmiennej
sterujace;j;
— uktada proste
programy z
petlami,
korzystajac z
przyktadow
rozwigzan
podobnych
problemow;
— wie, ze — prawidlowo - prawidtowo - zna system zapisu | — analizuje rozne
ZYozonos¢ obliczeniowa, ztozonos¢ interpretuje potrafi wskazac zlozonosci algorytmy 1
poprawnos¢ algorytmu algorytmu mozna | ztozono$¢ ztozono$¢ obliczeniowej w testuje je na

zapisaé w

samodzielnie 1




roznych pamigciowq 1 optymistyczng i formie notacji odpowiednio
postaciach i obliczeniowg pesymistyczng duzego O. dobranych danych
wymienia nazwy | - potrafi wskaza¢ | - umie
tych sposobow btedy w wprowadzi¢
- wie jakie algorytmie zmiany do
kryteria musi algorytmu tak aby
speti¢ poprawny byl poprawny
algorytm
4 Sprawdzian
— charakteryzuje | —na przyktadzie z | — na podstawie — samodzielnie — samodzielnie
liczby podrecznika opisu i uktada programy uktada
szesnastkowe i omawia dzialanie | algorytméw z (funkcje) uniwersalne
dwojkowe algorytméw podrecznika zamieniajgce programy oparte
— wie, jak sa zamiany postaci | uktada funkcje prezentacje liczb o funkcje
zbudowane liczby dziesi¢tnej | zamieniajace —uktada programy | zamieniajace
pozycyjne na dwojkowa, prezentacj¢ liczb | wykorzystujace prezentacje liczb
systemy liczbowe | dziesigtnej na z dziesi¢tnej na funkcje na wiele postaci
5-6 Systemy Liczbowe szesnastkowg 1 dwojkowa i zamieniajace
dwojkowej na szesnastkowa prezentacje liczb
szesnastkowg oraz z
—na przyktadzie z | dwojkowejna
podrecznika szesnastkowa
omawia dzialanie
funkcji
zamieniajacych
postaci liczb
7 Sprawdzian
— wymienia i — korzystajac z — samodzielnie — samodzielnie — samodzielnie
charakteryzuje podrecznika, omawia dziatanie | uktada proste stosuje instrukcje
8 Budowa programu w C++ kolejne etapy omawia poszczegolnych programy ze warunkowe i
tworzenia podstawowa operatorow strumieniowaniem | petle w prostych
strukture wszystkich typow programach




programu
komputerowego
— wie, czym jest
badanie warunku
W programie i
kiedy sig je
stosuje w
kontekscie
blokoéw
warunkowych
algorytmu

— wie, Ze istniejg
rozne typy
operatoréw 1 na
podstawie
podrecznika
omawia role
niektorych z nich
—wie, ze W
programie moga
wystepowac
biblioteki i
funkcje

programu w
jezyku C++

— zna znaczenie
nawiasow
klamrowych i "//"
oraz ich role w
programie C++

— na podstawie
tabeli z
podrecznika
omawia znaczenie
operatorow

— odr6znia
operatory
arytmetyczne od
relacyjnych i
logicznych i
symboli
poréwnawczych
— wie, czym s3
zmienne i state w
programie
komputerowym i
wskazuje ich
deklaracje w
przyktadowym
programie

— zna znaczenie 1
role funkcji i
bibliotek

— zna pojecie petli
1 warunku

—umie zapisac
warunki dla
instrukcji
warunkowej
—umie dotagczy¢
biblioteke do
kodu programu
— wymienia
roznice pomiedzy
instrukcja
warunkowg a

petly

— samodzielnie
charakteryzuje
najczesciej
uzywane typy
zmiennych
liczbowych i
logicznych

— samodzielnie
zapisuje fragment
programu z
instrukcja
warunkowg na
podstawie
algorytmu

— wskazuje, w
ktorych
przypadkach
nalezy uzy¢ danej
instrukcji
warunkowej lub
petli

uktadanych na
podstawie
algorytmow




— opisuje — korzystajac z — samodzielnie — samodzielnie — samodzielnie
dziatanie przyktadow w uktada programy | uktada programy z | opracowuje proste
instrukeji podreczniku, z wykorzystaniem | instrukcjami algorytmy z
warunkowej; ulﬂada programy | instrukcji warunkowymi blokami
— Z pomocy z instrukejg warunkowej na ztozonymi i decyzyjnymi i na
pauczyme} a warunkqwq na podstawie zagniezdzonymi, ich podstawie
interpretuje podstawie _
algorytmu, uktada programy
algo'r ytmy . algor'ytmu g — korzystajac z w jezyku C++;
9 Instrukcja warunkowa zawierajace bloki | blokiem . ystaja i Jjezy ’
decyzyjne; decyzyjnym; Opcji pomocy 1
przyktadow z
podrecznika,
uktada programy
z instrukcjami
warunkowymi
ztozonymi i
zagniezdzonymi;
10 Sprawdzian
—omawia i — umie wybraé — prawidtowo — uklada programy, | —samodzielnie
rozumie réznice | rodzaj instrukcji | uklada fragmenty | prawidtowo opracowuje
pomiedzy for, powtarzania do programow z wykorzystujac algorytmy, ktore
do.:while oraz rozwigzania zastosowaniem instrukcje mogg by¢
while; . okreslonego procedur i funkcji | powtarzania do realizowane za
— podaje problemu; w petlach budowy pomocg instrukcji
. . przyktady — pamigta o . . . ..
11-13 | Instrukcje iteracji , . instrukcji funkcjonalnego powtarzania, 1 na
zastosowan for, deklaracji . . .
do..while oraz Zmiennej powtarzamg, np. | programu, np. w ich podstawie
while: sterujacej; wcezytywanie programie uktada programy
— definiuje — uktada proste znaku z liczacym glosy; w jezyku C++;
zmienna sterujaca | programy z klawiatury, —uzywa instrukcji | — przewiduje w
i omawia jej petlami, oczekiwanie na powtarzania do algorytmach
znaczenie w for; | korzystajac z uktadania funkcjii | koniecznosé




— omawia przyktadow wcisnigcie procedur stosowania
znaczenie rozwigzah klawisza itp.; wywotywanych instrukc;ji for,
warunku w podobnych — prawidtowo przez program do..while lub
petlach; problemow; wybiera glowny, np. while;
pomiedzy for, sprawdzania, czy
do..while oraz zostal wcisnigty
while instrukcje klawisz, podano
realizujaca petle z | prawidlowe hasto
okreslong lub itp.;
nieokreslong
liczbg powtdrzen;
— omawia istote¢ — na podstawie — omawia — samodzielnie — uklada program
metody podrecznika algorytm w tworzy algorytm w | dla metody
wyszukiwania omawia istotg postaci postaci pseudokodu | liniowej
14 Znajdowanie elementu max i elementéw max i | metody pseudokodu znajdowania
min min w zbiorze znajdowania znajdowania elementu max i
liniowego liniowego min.
elementu max i elementu max i
min min
— zna definicj¢ — na podstawie —zna algorytmy | —samodzielnie — samodzielnie
liczby pierwszej i | tabeli z zapisane w tworzy i omawia uktada algorytm
umie wymienic podrecznika umie | réznych dzialanie testowania liczb
kilka z nich, objasni¢ metode | postaciach algorytmow na podstawie
wskazujac sita Erastotenesa | wykrywajace wykrywajacych opisu metody
15 Dzielniki liczby naturalne;, spetienie — objasnia liczby pierwsze liczby pierwsze
liczba pierwsza i ztozona podstawowe;j algorytmy — sprawdza na — przedstawia
cechy badania, czy przyktadach algorytmy w
— wymienia liczba jest liczbg | dziatanie r6znych zapisach w
nazwe metod pierwszg algorytmoéw tym schematu
badania, czy wykrywajacych blokowego i listy

liczby pierwsze

krokow




liczba jest liczbg | —zna — samodzielnie
pierwsza zastosowanie testuje algorytmy i

liczb pierwszych dobiera

odpowiednie dane
wejsciowe
— definiuje NWD | —na podstawie —omawia roznic¢ | — analizuje obie — samodzielnie
1 omawia jego gotowego zapisu | pomigedzy metoda | metody Euklidesa | przeprowadza
zastosowanie w przyktadu rekurencyjng a pod katem analizg
matematyce algorytmu iteracyjng wydajnosci 1 wydajnos$ci
— podaje kilka Euklidesa, np. z — analizuje szybkosci dziatania | algorytmu
przyktadow NWD | podregcznika, gotowy przyktad | dla roznych Euklidesa dla
dla wybranych omawia istotg tej | zastosowania zestawoOw r6znych danych i
16 Wyznaczanie NWD i NWW liczb metody metod Euklidesa | zmiennych przewiduje

— podaje i — przedstawia wejsciowych wyniki swojej

uzasadnia algorytmy analizy

dziedzing liczb, Euklidesa, np. w

dla ktorych formie schematu

przeznaczony jest | blokowego, 1

algorytm thumaczy ich

Euklidesa istote
—wie kim byt i — na podstawie — samodzielnie —uktada program | — proponuje
kiedy zyt podrecznika lub omawia na w jezyku C++ rozwigzanie
Fibonacci; innych gotowym obliczajacy n problemu
— zna zashugi wiarygodnych przyktadzie istot¢ | kolejnych obliczania
Fibonacciego dla | zr6det omawia na | ciggu elementow ciagu n-tego elementu

. . . rozwoju gotowym Fibonacciego; Fibonacciego; ciagu
17 Ciag Fibonacciego cywilizacji. przyktadzie istote¢ | — samodzielnie — testuje Fibonacciego.

ciagu analizuje poprawnos¢

Fibonacciego; dziatanie dziatania swojego

— na podstawie przyktadowego programu na

podrecznika lub algorytmu przyktadzie.

innych obliczajacy




wiarygodnych
zrédet analizuje

kolejne elementy
ciggu, zapisanego

dziatanie W postaci
przyktadowego schematu
algorytmu blokowego;
obliczajacy — uktada algorytm
kolejne elementy | obliczajacy
ciggu, zapisanego | okreslong liczbe
W postaci liczb ciagu
schematu Fibonacciego;
blokowego. — analizuje
program
w jezyku C++
utozony wedlug
przyktadowego
algorytmu.
18 Sprawdzian
— zna roznice¢ — wywotuje — stosuje unikalne | — omawia istotg — samodzielnie
pomiedzy funkcje w treSci | nazwy zmiennych | deklaracji planuje uzycie
dzialaniem i programu; wewnatrz bloku; | wewnetrznych funkcji do
zastosowaniem —analizuje i zmiennych i rozwigzywania
procedury i dziatanie funkcji; _kplrilm 01w0 statych, typow i problemow
funkcji; uklada malo podprogramow informatycznych,;
skomplikowane . o
' bud durv i lokalnych; — samodzielnie
19-20 | Funkcje C++ —Zzna ”u owe pI‘OCC‘ ury 1 . uktada procedury
funkcji; funkcje — uklada i . . :
. . i funkcje, stosujac
) wykorzystujace wywoluje } .
— wie, na czym i zmienne lokalne i
. globalne i lokalne | procedury z )
polega wywotanie . ... | globalne;
funkeji: zmienne, np. parametrami i bez;
’ obliczajace; — prawidlowo
uktada funkcje

wykorzystujace




— okresla — wywotuje globalne i lokalne
przypadki, w funkcjey z zmienne;
ktérych niezbgdne parametrami, . .
) : — stosuje unikalne
jest zastosowanie . . .

— prawidlowo 1 nazwy zmiennych
procedury lub . .

czytelnie dobiera | wewnatrz bloku;
funkejt; na miennych
ZWy zmi
Y o — uktada procedury
w deklaracjach )
rocedur i z przekazywaniem
?unkcji' parametrow przez
~ wic, jak dziata | "Ar0S¢ 1ub
. zmienna;

przekazywanie

przez wartosc;

— wie, jak dziala

przekazywanie

przez zmienna;

21 Sprawdzian
— podaje definicj¢ | —zna znaczenie — definiuje wlasne | — prawidlowo — samodzielnie
typu tablicowego | stow kluczowych | tablice zmiennych | zastepuje zmienng | opracowuje
1z pomocy w d@ﬁmq ach réznych typéw i | tablicowa osobno algorytmy, ktore
nauc;ymela tablic; rozmiarow; wystepujace wykorzystuja
podaje rdzne — okresla wartos¢ Zmienne tablice. i na ich
) S P rszlady . frgif:nnej W B piawgﬂowc‘) uzasadniajac swojg | podstawie uktada
2223 Stosowanie tabhc WJszku C++ zas .Osowanla a IC},’ Z‘a pomocg | zas ‘QPUJC zmienng decyzj@ H programy w
tablic; wartosci typu tablicowg osobno . .
. ) . wykazujac jezyku C++;
— Z pomocg indeksowego; wystepujace dnodé taki tosuie tabli
nauczyciela _ umie Zmienne, zasadnos¢ takiego | — stosuje tablice
analizuje definicje | zaplanowac uzasadniajac postepowania; wielowymiarowe
typu ta‘phcowego, tabhce;‘o ) swoja decyzje i — nadaje wartosci 0 Sripowania
wskazujac odpowiednim do . danych, np.
. wykazujac poczatkowe
rozwiazywanego wprowadzanych




najwazniejsze jej | problemu zasadnos$¢ takiego | zmiennym imion, nazwisk
elementy; rozmiarze; postepowania; tablicowym,; itp.;
— obrazowo — samodzielnie ) o
opisuje definiuje wlasne |~ podaje — samodzielnie
zastosowanie typy tablicowe przyktady modyfikuje
tablic jedno-, jednowymiarowe; | definiowania zmienne tablicowe,
dwu-, troj- 1 roéznych tablic 1 np. poprzez
wiecej objasnia zwigkszenie
wymiaroxyych; zasadnos$¢ rozmiaru;
- g.ra’ﬁc.zme przyjecia takiej — analizuje zajecie
wyjasnia budowg konstrukcji pamieci przez dana
tablic; zmiennej tablice;

tablicowej, np. — umie wskazac

uzywanych w btad w

przyktadzie z deklaracjach tablic

podrecznika; Zarowno

sktadniowy, jak i
logiczny;
— na podstawie — na podstawie — omawia istote — uktada algorytm | —uktada program
podrecznika lub podrecznika lub metody sortowania sortujacy metoda
innych innych sortowania babelkowego; babelkowa w
wiarygodnych wiarygodnych babelkowego; — weryfikuje innym jezyku niz
zrodet omawia zrodet analizuje — omawia poprawnos¢ C++ (np. Java).
Sortowanie babelkowe, budowe tablicy dziatanie dziatanie dzialania programu
24 sortowanie przez wstawianie jednowymiarowej | algorytmu przyktadowego na przyktadach.

; sortowania algorytmu
— na podstawie babelkowego w opartego o
podrecznika lub postaci listy metode
innych krokow 1 sortowania
wiarygodnych schematu babelkowego;

zrodel omawia

blokowego;




istote sortowania | —na podstawie — sprawdza
babelkowego. podrecznika lub dziatanie
innych algorytmu na
wiarygodnych przyktadach.
zrodet analizuje
przyktad
sprawdzajacy
poprawnos¢
dzialania
algorytmu.
25 Sprawdzian
— definiuje kod — omawia — wykorzystuje — interpretuje Nie przewiduje
ASCII znaczenie kodu klawiature przepisy dotyczace | si¢ oceny
ASCII numeryczng do plagiatow celujace;.
) ) — definiuje plagiat | wprowadzania — wie, czym jest
2627 Praca z danymi tekstowymi w 1 odnosi te znakow za JSA 1jakie ma
jezyku C++ definicje takze do | pomocg kodow znaczenie w
rzeczywistosci ASCII zwalczaniu
szkolnej, np. do kopiowania prac
kopiowania prac naukowych
domowych
28 Sprawdzian
— omawia cele —na przyktadzie | —wie, na czym — samodzielnie — samodzielnie
szyfrowania tabeli thumaczy polega uktada algorytm uktada program
danych i metode szyfrowanie dla szyfru Cezara komputerowy
informacji przestawieniowg i | szyfrem szyfrujacy
29 Szyfr Cezara i szyfr — tlumaczy, na umie zaszyfrowa¢ | wieloalfabetowy szyfrem Cezara
przedstawieniowy czym polega tekst tg metoda m
podstawieniowy | —omawia na — thumaczy
sposob podstawie potrzebe
szyfrowania rysunku z szyfrowania
informacji podrecznika




— wie, jak
odrdzni¢ strony
internetowe z

metode
szyfrowania
szyfrem Cezara

niektorych
transmisji w sieci

szyfrowana
transmisjg danych
od pozostatych
— charakteryzuje | —na przyktadzie z | — na podstawie — samodzielnie — samodzielnie
liczby podrecznika opisu i uktada programy uktada
szesnastkowe 1 omawia dzialanie | algorytmow z (funkcje) uniwersalne
dwodjkowe algorytmow podrecznika zamieniajace programy oparte
—wie, jak sg zamiany postaci uktada funkcje prezentacje liczb o funkcje
zbudowane liczby dziesi¢tne] | zamieniajace — uktada programy | zamieniajace
pozycyjne na dwojkowa, prezentacj¢ liczb | wykorzystujace prezentacje liczb
) ] ) systemy liczbowe | dziesi¢tnej na z dziesig¢tnej na funkcje na wiele postaci
30 Zamiana I}CZb mqulzy , szesnastkowg i dwojkows i zamieniajace
systemami pozycyjnymi dwojkowej na szesnastkowg prezentacje liczb
szesnastkowg oraz z
—na przyktadzie z | dwojkowejna
podrecznika szesnastkowa
omawia dzialanie
funkcji
zamieniajacych
postaci liczb
— omawia na — na podstawie — samodzielnie — uktada algorytmy | — rozwiazuje
prawdziwych podrecznika lub analizuje z podejsciem problemy obiema
‘ przyktadach innych przyktadowe iteracyjnym i metodami i ocenia
Iteracja iteracje wiarygodnych algorytmy rekurencyjnym i ich skutecznosé.
31 zrddet analizuje iteracyjne 1 uktada na ich
w algorytmach przyktadowe rekurencyjne; podstawie
algorytmy — samodzielnie programy;
iteracyjne rozpoznaje — wskazuje

i rekurencyjne;

instrukcje, ktore




— na podstawie
podrecznika lub
innych
wiarygodnych
zrodel rozpoznaje
procesy
iteracyjne.

procesy
iteracyjne;

— wskazuje

w przykladowych
algorytmach
miejsca, ktore
decyduja

o iteracyjnosci lub

rekurencyjnosci
opisywanego

procesu;

— analizuje

przyktadowy

program.

decyduja

o iteracyjnosci
podejscia do
realizacji
algorytmu.




