Wymagania edukacyjne z informatyki klasa 3 — zakres rozszerzony

Szczegotowe wymagania edukacyjne dla klasy 3A

Temat Ocena dopuszczajaca. Ocena dostateczna Ocena dobra Ocena bardzo dobra Ocena celujaca
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

Rozwiazywanie probleméw z wykorzystaniem komputera w nauce i firmie

Nowoczesna firma, czyli — wymienia typowe dla — wymienia zawody, w — samodzielnie — samodzielnie tworzy — samodzielnie, od

jak programy
komputerowe utatwiaja
prace

pracy biurowej
zastosowania programow
komputerowych

— wymienia podstawowe
programy
wykorzystywane w
biurach: edytory tekstu,
arkusze, pakiety Office i
LibreOffice

ktorych komputery i
programy komputerowe
wydatnie wptywaja na
poprawienie komfortu i
wydajnosci pracy

— podaje przynajmnie;j
jeden przyktad
zastosowania komputerow
i programéw w roznych
zawodach

opracowuje prosty arkusz,
np. cennik i omawia jego
wykorzystanie w
dzialalnos$ci gospodarczej
lub firmie

— podaje przyktady
zastosowania programow
komputerowych do
prezentacji w
przedsigbiorstwie 1
dziatalnos$ci gospodarczej
— podaje przyktad
zastosowania kalendarza i
innych organizeréw w
pracy zawodowej

inny niz w
podrecznikowym
przyktadzie arkusz
wspomagajacy prace, np.
kalkulator kosztow itp.

— samodzielnie omawia
znaczenie chmur
informatycznych w pracy
zawodowej i nauce na
podstawie przyktadow

dtuzszego czasu, korzysta
z niektorych programow
prezentowanych na lekcji,
np. kalendarza, Sway itp.

Kalkulujemy, czyli jak
wykorzystaé arkusz
kalkulacyjny w
zarzadzaniu finansami

— umie postugiwac si¢
prostym, gotowym
arkuszem z listami
rozwijanymi

— wykonuje w arkuszu
liste rozwijang na
podstawie opisu z
podrecznika

— omawia zastosowanie
symulacji w arkuszu i
uzasadnia ich stosowanie
— podaje przyktady
zastosowania symulacji w
arkuszu

— tworzy arkusz z lista
rozwijang na podstawie
opisu z podrecznika

— uzasadnia stosowanie
listy rozwijanej dla danej
komorki w tabeli arkusza i
modyfikuje go

— omawia, na przyktadzie,
dziatanie formuty
warunkowej

— wie, na czym polega
zagniezdzanie formut, np.
warunkowej

— samodzielnie projektuje
i tworzy arkusz z listami
rozwijanymi inny niz w
przyktadzie w
podreczniku

— samodzielnie uktada
formute z zagniezdzonymi
formutami warunkowymi
iuzasadnia ich
zastosowanie

— samodzielnie
opracowuje arkusze na
zadany temat, stuzace np.
symulacji zjawisk
sugerowanych przez
nauczyciela lub na
podstawie wlasnego
pomystu




— samodzielnie omawia
zastosowanie arkuszy z
podrecznika

Z sieci do tabeli, czyli jak
interpretowac dane za
pomocg arkusza
kalkulacyjnego

— podaje przyktady stron,
na ktorych publikowane
sg dane w postaci tabel

— umie pobraé ze strony
internetowej plik z tabela
— interpretuje wizualizacje¢
danych z tabeli

— wyszukuje w internecie
tabele z danymi na dany
temat, np. dotyczacy
rankingow szkoét i uczelni
— na podstawie opisu z
podrecznika pobiera dane
z tabel ze stron
internetowych i
dokumentow tekstowych
— na podstawie opisu z
podrecznika dobiera
rodzaj wizualizacji
danych w arkuszu

— omawia znaczenie
przenoszenia danych z
publikacji internetowych i
plikow tekstowych do
arkusza

— samodzielnie
prawidtowo dobiera
rodzaj wizualizacji
danych z tabel i uzasadnia
swoj wybor

— samodzielnie pobiera
dane z tabel ze stron
internetowych i
dokumentow tekstowych
— na podstawie
podrecznika stosuje
sortowanie w tabelach
arkusza

— na podstawie opisOw np.

z podrgeznika wymienia i
uzywa narze¢dzi arkusza
do pobierania danych z
roznych zrédet

— samodzielnie odnajduje
tabele z danymi na zadany
temat i ich zawarto$¢
wyswietla w arkuszu

— samodzielnie przenosi
dane pomigdzy arkuszami
— formatuje wykresy
danych, np. wyswietla
doktadna warto$¢ stupka
lub plastra

— samodzielnie uzywa
narzedzi do sortowania
danych w tabelach

— samodzielnie stosuje
narzedzia arkusza do
importowania danych do
tabel

— samodzielnie odnajduje,
pobiera, sortuje i
wizualizuje dane na
zadany lub samodzielnie
zaproponowany temat
dotyczacy przedmiotow
szkolnych

Sposrod wielu, czyli
filtrowanie w arkuszu
kalkulacyjnym

— na podstawie
podrecznika prawidtowo
uzasadnia przydatnos$¢
sortowania i filtrowania
danych w arkuszu

— wie, jakie mozna
wybrac kryteria
sortowania danych, np.
tekstow i liczb

— podaje przyktady, w
ktérych zastosowanie
filtrowania utatwia
interpretacje lub
wyszukiwanie danych

— na podstawie opisu z
podrecznika uzywa filtra
liczb, np. Migdzy

— na przyktadzie z
podrecznika uzasadnia

— na podstawie
podrecznika dobiera filtry
odpowiednie do
rozwigzania problemu

— uzywa prawidtowo
poje¢ koniunkcja i
alternatywa

— na podstawie
podrecznika uzywa
réznych filtrow, w tym

— samodzielnie dobiera
filtry do rozwigzania
konkretnego problemu z
wyswietlaniem danych z
tabel z wieloma
komorkami

— samodzielnie ocenia
skuteczno$é
zastosowanego filtra

— samodzielnie i
$wiadomie dobiera rodzaj
filtrowania dla zadanej
tabeli z danymi i
prawidtowo uzasadnia
wybor; uzywa przy tym
poj¢¢ informatycznych i
matematycznych




— wie, ze mozna stosowac
filtrowanie przy uzyciu
wielu kryteriow
jednoczesnie

— z pomocg nauczyciela
wymienia parametry, wg
ktérych mozna filtrowaé
dane

przydatnos¢ filtrowania
przy uzyciu wielu
kryteridéw jednoczesnie
— wie, czym jest
Fragmentator

— czytajac definicje
koniunkcji i alternatywy,
umie je prawidtowo
zinterpretowac

takze tekstow i kolorow,
uzasadniajac ich wybor
—uzywa filtrow zakreséw
danych

—uzywa Fragmentatora na
podstawie opisu z
podrecznika

— uzasadnia zastosowanie
danego filtra

— samodzielnie korzysta z
Fragmentatora

— omawia przyczyne
koniunkcji filtrow we
Fragmentatorze

Z eksperymentu do
arkusza, czyli analiza
danych z do$wiadczenia

— uzasadnia zasadno$¢
stosowania symulacji
komputerowych réznych
zjawisk 1 procesow

— omawia przydatno$¢
symulacji dla przyktadow
z podrecznika

— uzasadnia przydatnos$¢
umieszczania danych z
wynikow doswiadczen,
np. pomiaréw do arkusza
kalkulacyjnego

— odtwarza w arkuszu
przyktady z podrecznika i
omawia ich przydatnosc,
np. wizualizacj¢ wynikow

— rozumie sens wykonania
doswiadczenia z
rzucaniem kostka do gdy i
thumaczy wptyw liczby
rzutow na wyniki

— wie, jakie znaczenie w
symulacji moze mie¢
generator liczb
pseudolosowych

— na podstawie
podrecznika interpretuje
wyniki doswiadczenia
symulujacego rzut kostka
wykonanego w arkuszu

— porownuje wykres i
wyniki doswiadczenia ze
wzorami prawa Ohma

— samodzielnie tworzy
arkusz do symulacji rzutu
kostka

— bada wptyw liczby
rzutow kostka na wyniki
symulacji

— samodzielnie omawia
wyniki do§wiadczenia z
obwodem elektrycznym i
uzasadnia zastosowanie
wykresu liniowego

— tworzy symulacj¢
zdarzen rzutu kilkoma
kostkami i interpretuje
wyniki

— podaje przyktad
doswiadczenia fizycznego
i projektuje dla niego
arkusz pomagajacy w
interpretacji wynikow

— doswiadczalnie okresla
prog liczby rzutéw kostka,
powyzej ktorego wyniki
dla poszczeg6lnych oczek
sa zblizone z zadana
doktadnoscia

Edytor grafiki w pracy
zawodowej, czyli
tworzymy reklame

— wie, na czym polega
stosowanie warstw i co
mozna dzigki nim
osiggnaé

— wymienia kilka nazw
edytorow grafiki
oferujgcych mechanizm
warstw

— zna przeznaczenie
podstawowych narzedzi
edycyjnych

— postuguje si¢
podstawowymi
narzg¢dziami edycyjnymi
edytora grafiki, np. GIMP

— na podstawie opisu z
podrecznika umie
utworzy¢ ulotke
reklamowa

— wykorzystuje warstwy
do wklejania elementow
graficznych i tekstu

— na podstawie
podrecznika
przeprowadza

— samodzielnie tworzy
estetyczng ulotke
reklamowg z
wykorzystaniem warstw i
mechanizmow opisanych
w podreczniku

— samodzielnie koryguje
niektore wady zdjeé

— biegle postuguje si¢
edytorem grafiki rastrowej
i tworzy grafike wg
wiasnego projektu




podstawowa korekte
zdjecia

Reklama jest wazna, czyli
jak wykona¢ atrakcyjna
prezentacje

— zna znaczenia dobrze
zaplanowanej prezentacji
— umie uruchamia¢
prezentacj¢

— zna znaczenie
scenariusza prezentacji
dla jej skutecznosci

— na podstawie gotowego
grafu, np. z podrecznika,
omawia czynniki
wplywajace na jakos¢
scenariusza prezentacji
— wie, ze prezentacje
mozna wykonac za
pomocg réoznych
programow, w tym w
chmurze, np. prezi.com
— wie, jak znalez¢ i
importowac szablony
prezentacji

— na podstawie opisu umie
zatozy¢ darmowe konto w
prezi.com i wie, do jakich
zastosowan moze je
wykorzystac

— uktada scenariusz
prezentacji na zadany
temat, np. dotyczacy
zawodu, w ktorym si¢
ksztatci

— z niewielkg pomoca, na
podstawie scenariusza,
tworzy prezentacje w
programie LibreOffice
Impress z
wykorzystaniem réznych
elementéw medialnych

— na podstawie opisu
tworzy nieskomplikowana
prezentacje w chmurze
prezi.com

— samodzielnie tworzy
scenariusz prezentacji na
dany temat i na jego
podstawie prezentacje w
programie Impress lub
prezi.com

— samodzielnie tworzy
szablony w prezi.com i
Impress

Prezentacja wideo, czyli
jak przygotowaé
prezentacje filmowa

— na podstawie opisow i
ilustracji z podrgcznika
omawia podstawowe
zasady filmowania, np.
zachowanie osi filmowej i
podaje przyktady

— umie opisaé plany
filmowe na podstawie
ilustracji z podrgcznika
— uzywa aplikacji ze
swojego telefonu
zapisujace]j zawartos¢
wyswietlacza

— samodzielnie omawia
znaczenie poszczegdlnych
zasad obowigzujacych w
trakcie filmowania
—rejestruje filmy za
pomocg telefonu i umie
pobra¢ je na dysk
komputera

— umie nazwac¢ plany w
ogladanej scenie filmowe;j
— na podstawie opisu
rejestruje zawarto$é
ekranu komputera i podaje

— rejestruje ujecia krotkiej
sceny filmowej z
prawidtowym
zastosowaniem planéw
filmowych iz
zachowaniem osi

— na podstawie opisu
ustawia parametry
telefonu lub aplikacji w
zaleznosci od
przeznaczenia
rejestrowanego ujecia

— samodzielnie dobiera
parametry rejestrowanego
ujecia w zaleznosci od
przeznaczenia pliku

— samodzielnie,
prawidtowo stosuje
zasady filmowania

— uzasadnia wybor planu
filmowego dla danego
ujecia

— samodzielnie rejestruje
zawarto$¢ okna lub ekranu
prawidtowo dobierajac

— podaje przyktady, np. z
filméw, w ktorych celowo
ztamano zasady
filmowania i kadrowania,
oraz interpretuje intencje
operatora kamery

— samodzielnie
opracowuje scenariusz
filmu — tutoriala
omawiajacego wskazane
przez nauczyciela lub
obmyslane samodzielnie




przyktady zastosowania
takich filmow

Hfilmowane” tresci do
tematu zadania

problemy informatyczne,
np. montaz filmu

Multimedia w prezentacji,
czyli dzwigk i film na
slajdach

— podaje przyktady
prezentacji lub ich tematy,
w ktorych zasadne jest
uzycie multimediow

— omawia zalety
stosowania multimediow
w prezentacjach

— na podstawie opisu z
podrecznika rejestruje
dzwigk i zapisuje go w
postaci pliku

— wymienia podstawowe
formaty plikow
zawierajacych dzwigk lub
film

— na podstawie opisu
umieszcza w prezentacji
dzwigk lub film

— trafnie dobiera elementy
multimedialne do
tematyki prezentacji lub
slajdu

— na podstawie opisu z
podrecznika rejestruje i
zapisuje dzwick oraz
umieszcza go w slajdach
lub prezentacji

— wie, od czego zalezy
jakos¢ dzwieku
zapisanego w pliku

— sprawnie i trafnie
dobiera ustawienia
programu rejestrujagcego
dzwick w konteks$cie
jakosci i dopasowania do
potrzeb prezentacji

— wyjasnia, na czym
polega wplyw na jakosé¢
zarejestrowanego dzwigku
takich parametrow jak
czestotliwose
probkowania i
rozdzielczo$¢ bitowa
(liczba bitow dla
pojedynczego pomiaru)
— sprawnie i trafnie
samodzielnie dobiera
parametry zapisu

— trafnie dopasowuje
dzwigk do
prezentowanych slajdow

— samodzielnie
opracowuje scenariusz
prezentacji, z gory
uwzgledniajacy role
dzwieku i video

— samodzielnie realizuje
nagrania audio lub wideo

Skuteczne wsparcie, czyli
jak przygotowac pokaz
prezentacji

— wie, Zze mozna zmienia¢
parametry odtwarzania
multimediow w
prezentacji PowerPoint

— umie drukowacé
materialy informacyjne
wspomagajace prelegenta
dla gotowej prezentacji

— wie, ktore opcje stuza
do zmiany parametrow
multimediéw na slajdach
PowerPoint

— na odstawie opisu z
podrecznika umie
zmienia¢ niektdre
parametry odtwarzania
multimediéw, np. miejsce
wyswietlania filmu, m.in.
wybor momentu jego
startu

— wie, czym jest konspekt
prezentacji i omawia jego
znaczenie

— wie, jak odnalez¢ opcje
do formatowania

— na podstawie opisu z
podrecznika zmienia
wskazane parametry
odtwarzania multimediéw
— przygotowuje materiaty
pomocnicze do prelekeji
— ustala sposob
wys$wietlania slajdow

— eksportuje prezentacje
do roznych formatow

— samodzielnie i trafnie
dobiera parametry
odtwarzania multimediéw
na slajdach PowerPoint

— samodzielnie wybiera
rodzaj materiatow
promocyjnych projektu
prezentacji

— pamigta o osadzaniu
czcionek podczas zapisu
prezentacji do uzytku na
roznych komputerach i
objasnia taka konieczno$é¢

— postuguje si¢ biegle
takze innymi edytorami
prezentacji




multimediéw na slajdach
PowerPoint

Atrakcyjnie i wygodnie,
czyli jak upowszechniac¢
prezentacje

— wyjasnia, w jakim celu
prezentacje zapisuje si¢ w
r6znych formatach

— wymienia urzadzenia,
na ktérych mozna
odtwarzac prezentacje
zapisane w roznych
formatach

— uruchamia prezentacje
na telefonach i innych
urzadzeniach mobilnych
— objasnia réznice
pomigdzy réznymi
formatami zapisu
prezentacji

— wyjasnia cel
eksportowania prezentacji
do innych formatow, np.
graficznych (jpg) lub
tekstowych (pdf)

— wie, ktore opcje
pozwalajg na ustawienia
automatycznego pokazu,
np. z chronometrazem

— samodzielnie ustala
chronometraz pokazu
slajdow

— eksportuje pokaz
slajdow do formatow
filmowych z
zastosowaniem przejs$é
mi¢dzy slajdami

— taczy komputer z
projektorem
multimedialnym

— wyswietla
bezprzewodowo
prezentacje z telefonu na
ekranie telewizora lub
projektora

— korzystajac z
podrecznika,
przygotowuje pokaz wg
opisanych przez
nauczyciela warunkow

— samodzielnie dobiera
sposob prezentacji

— samodzielnie i trafnie
ustala czas w
chronometrazu

— samodzielnie i trafnie
dobiera format zapisu
prezentacji w zalezno$ci
od sposobu i migjsca jej
pokazu

— samodzielnie taczy
urzadzenia
bezprzewodowe do
prezentacji slajdow

— samodzielnie i trafnie
okresla wszystkie
parametry i sposoby
uzycia prezentacji zgodnie
Z jej przeznaczeniem i
miejscem wy$wietlania

Utrzymujemy kontakt z
klientami, czyli
korespondencja seryjna

— omawia istotg
korespondencji seryjnej i
podaje przyklady jej
wykorzystania

— wymienia zrodta danych
do korespondencji
seryjnej

— umie postuzy¢ sie
gotowym dokumentem
przygotowanym do
korespondencji seryjnej,
np. w celu drukowania
kopert

— na podstawie opisow z
podrecznika tworzy
dokument tekstowy z
polami korespondencji
seryjnej i dotacza do
niego dane

— omawia znaczenie regut
w korespondencji seryjnej

— samodzielnie tworzy
dokumentu z polami
korespondencji seryjnej i
dotacza do nich dane

— samodzielnie uzywa
regut

— uzywa korespondencji
seryjnej do adresowania
kopert

— samodzielnie projektuje
dokumentu z polami
korespondencji seryjnej w
r6znych edytorach

Linux i inne systemy operacyjne




Systemy operacyjne dla
PC czyli charakterystyka i
poréwnanie systemow
operacyjnych Windows i
Linux

- okresla podobienstwa i
roéznice pomiedzy
interfejsami uzytkownika
réznych systemow
operacyjnych

- poshuguje si¢
podstawowymi
funkcjami systemu Linux
lub Mac OS

- instaluje program z
Windows Live
Essentials, np. Poczta
systemu Windows

- uruchamia system
operacyjny w wirtualnej
maszynie

- postuguje si¢ monitorem
zasobow systemu

- instaluje wybrane,
potrzebne do pracy
programy za
posrednictwem Centrum
oprogramowania systemu
Linux

- zna podstawowe cechy
systemu Android

- korzysta z systemu
operacyjnego
uruchomionego w
wirtualnej maszynie i
wie, jakie to tworzy
ograniczenia

- zna i omawia
warstwowy model
systemu operacyjnego

- poshuguje si¢
podstawowymi
poleceniami
systemowymi, takimi jak
Is, mkdir, rmdir, pwd, cd,
wykonywanymi za
posrednictwem
Terminala systemu
Linux

- modyfikuje i sprawnie
dobiera parametry
wirtualnej maszyny w
zalezno$ci od potrzeb
uruchamianego w niej
systemu

- korzysta z programow
narzg¢dziowych systemu
Linux

Higiena systemow
operacyjnych, czyli jak
konserwowac i
konfigurowac systemy.

- omawia sposoby dbania o
higieng dysku twardego

- chroni komputer przed
wirusami

- przywraca system,
korzystajac z punktu
przywracania systemu

- tworzy punkt
przywracania systemu za
pomoca narzedzia
systemowego

- przeprowadza selektywna
aktualizacje systemu,
odrzucajac mniej znaczace
elementy oferowane przez
producenta

- sprawnie poshuguje si¢
programami
narzedziowymi, w tym
CCleaner, do utrzymania
odpowiedniego stanu
systemu operacyjnego —
kasuje niepotrzebne pliki

- naprawia btedy w
rejestrach i przywraca
system od punktu
przywracania

- przeprowadza
defragmentacje¢ dysku
komputera za pomocg
programu systemowego
Defragmentator dysku

- wykorzystuje programy
narzg¢dziowe do operacji
na dyskach twardych i ich
konserwacji np.
defragmentacji, usuwania
blgdnych wpisow,
przywracania systemu itp.

Rozne sposoby instalacji,
czyli przygotowujemy
miejsce dla systemu Linux

— omawia funkcje
wirtualnej maszyny i cel jej
uzycia

— wymienia przyktady
zastosowania systemu
Linux

— samodzielnie instaluje
wirtualng maszyne, np.
VirtualBox

— wymienia i omawia
znaczenie innych niz w
komputerze PC

— instaluje r6zne programy
do wirtualizacji i omawia




— wie, w jakim celu
instaluje si¢ Linux na
no$niku zewnetrznym

— definiuje jadro systemu
Linux w kontekscie jego
wykorzystania

— wymienia i omawia
sposoby instalacji Linux
w komputerze PC

— omawia opcje
programo6w do instalacji
systemu na no$niku

zastosowan dystrybucji
Linux

— wyjasnia potrzebe
uruchomienia opcji
wirtualizacji w UEFT lub
BIOS

opcje oraz réznice
pomigdzy nimi

zewnetrznym
Wiele wersji, czyli — umie okresli¢, czym jest — pozyskuje wskazang — samodzielnie pobiera — samodzielnie i — samodzielnie
wybieramy dystrybucje dystrybucja systemu i dystrybucje¢ Linux wybrang dystrybucje prawidtowo dobiera charakteryzuje rézne
Linux odrdznia to pojecie od — na podstawie Linux ustawienia w VirtualBox | dystrybucje Linux i

rozpowszechniania i
sprzedazy

— wie, czym jest GUI 1
omawia znaczenie takiego
interfejsu

podrecznika instaluje
system Linux w
maszynie wirtualnej

— instaluje Linux w
maszynie wirtualnej

— na podstawie opisu
instaluje Linux na nos$niku
zewnetrznym

dla danej dystrybucji
Linux

— samodzielnie instaluje
Linux na nos$niku
zewnetrznym, np.
pendrivie

opisuje ich przeznaczenie

Bez kosztow, czyli
programy w Linux

— wymienia podstawowe
programy instalowane wraz
z dang dystrybucja Linux

— samodzielnie
odnajduje i uruchamia
programy w danej

— na podstawie opisu z
podrecznika odnajduje w
sieci programy dla Linux i

— samodzielnie odnajduje
i instaluje programy z
wybranej grupy

— samodzielnie instaluje
programy w Linux bez
korzystania z Menadzera

(uzywana na zajgciach) i dystrybucji Linux instaluje je za pomoca oprogramowania, np. oprogramowania

dzieli je na grupy ze Menadzera edytor graficzny, w Linux

wzgledu na ich oprogramowania za pomocg Menadzera

przeznaczenie oprogramowania

— postuguje si¢ menu w

danym GUI w celu

odnalezienia wskazanych

programow
Tryb tekstowy jest wazny, | — definiuje rol¢ konsoli i — wyjasnia pojecie — na podstawie opisu z — samodzielnie wykonuje | — biegle postuguje si¢
czyli poznajemy konsole terminala w systemie Linux | powtoki systemowej podrecznika §wiadomie czynno$ci opisane dla Konsolg systemu Linux
Linux — na podstawie opisu — samodzielnie ustawia preferencje oceny dobrej

uruchamia Terminal

uruchamia Terminal
systemu

Terminala

— na podstawie
podrecznika dodaje nowe
konto uzytkownika,
usuwa je, nadaje hasto




Okienka nie sa potrzebne,
czyli uzywamy konsoli
Linux

— wymienia podstawowe
czynnosci, jakie mozna
wykona¢ za pomocg
Konsoli

— na podstawie
podrecznika omawia
znaczenie uprawnien do
plikéw lub katalogéw

— korzystajac z Konsoli i
na podstawie podrecznika,
tworzy, usuwa i kopiuje
katalogi

— na podstawie
podrecznika wyswietla w
konsoli zawarto$¢
wskazanego katalogu i
okresla uprawnienia dla
nich danego uzytkownika

— samodzielnie wykonuje
czynnosci z oceny dobrej
— nadaje uprawnienia
plikom i folderom

— samodzielnie porusza
si¢ po drzewie katalogow
za pomocg polecen w
Konsoli

— biegle postuguje si¢
Konsolg systemu Linux w
czasie wykonywania
¢wiczenia na ocene bardzo
dobrg

Komputer w kieszeni,
czyli jak wykorzystac
system Android w nauce i
pracy

— wyjasnia genez¢ systemu
Android

— wymienia przyktady
aplikacji pomocnych w
nauce

— instaluje wskazane
aplikacje w systemie
Android

— rozumie wymagania
aplikacji i postepuje
ostroznie z ich
akceptacja

— instaluje aplikacje
wskazane w podreczniku i
samodzielnie uczy si¢ ich
obshugi

— wyjasnia, na czym
polega proces integracji
urzadzenia mobilnego
pracujacego pod kontrola
Androida z komputerem
PC

— samodzielnie wyszukuje
i instaluje programy
shuzace do nauki i
pomagajace w zyciu
codziennym

— ocenia przydatnos¢
aplikacji

— konfiguruje ustawienia
systemu Android

— samodzielnie ocenia
jakos¢ i przydatnosé
aplikacji

— biegle korzysta z
systemu Android

Byl pierwszym z
okienkami, czyli macOS i
jego wilasciwosci

— wyjasdnia przeznaczenie
systemu macOS

— przedstawia genez¢
systemu macOS

— omawia warunki
kompatybilnosci plikow
i formatoéw plikow w
macOS, Linux i
Windows

— korzystajac z
podrecznika lub zasobow
internetowych, wymienia i
charakteryzuje aplikacje
macOS bedace
odpowiednikami znanych
z Windows i Linux

— wymienia cechy
charakterystyczne dla
macOS, w tym integracje
z innymi urzadzeniami
Apple

— samodzielnie
charakteryzuje macOS

— wymienia dziedziny, w
ktorych najlepiej sprawuje
si¢ macOS

— wymienia i
charakteryzuje aplikacje,
ktére tworzone sg dla
macOS i jednoczesnie
innych systeméw, w tym
Office.

— charakteryzuje ztacza
komputerow Apple, w
tym Thunderbolt

— samodzielnie postuguje
si¢ systemem macOS

Komputer pomaga w nauce




Korzystamy z office.com,
czyli jak wykorzystac
aplikacje chmury w nauce

— opisuje proces
tworzenia darmowego
konta OneDrive lub
prezentuje wlasne konto
— wie, do czego stuza
aplikacje ToDo i Sway

— na podstawie
podrecznika korzysta z
ToDo w PC lub telefonie
—na podstawie
podrecznika tworzy
niewielkie prezentacje w
Sway

— samodzielnie wykonuje
czynno$ci przewidziane dla
oceny dostatecznej

— korzysta z ToDo i
Sway w sposéb tworczy i
samodzielny

— tworzy samodzielnie
ciekawe prezentacje w
Sway

— postuguje si¢ wicloma
aplikacjami chmury
Microsoft

Nie tylko w firmie, czyli
wykorzystanie aplikacji
komunikacyjnych w
nauczaniu

— definiuje i
charakteryzuje e-prace

— na podstawie ilustracji
z podrgcznika omawia
organizacj¢ e-pracy w
firmie

— wymienia zalety i
wady Teams

— omawia cechy firmy
prowadzacej prace
zdalng

— charakteryzuje nauczanie
zdalne za posrednictwem
roznych narzedzi, w tym
komunikatoroéw, np. Teams

— samodzielnie
organizuje spotkania
zespohu, np. w celu
wspolnego odrabiania
pracy domowe;j

— tworzy biznesplan firmy
informatycznej opartej na
e-pracy

Kazdy ma notatki, czyli
jak wykorzysta¢ chmure
do wspolnej nauki

— omawia cechy chmury,
ktéra moglaby by¢
wykorzystana do
wspolnej nauki do
egzaminow lub pracy
klasowej

—udostepnia pliki w
chmurze

— omawia strukture chmury
wykorzystywanej do
wspolnej nauki

— organizuje wsparcie
informatyczne w
chmurze dla zespotu
przygotowujacego si¢ do
egzaminu

— zarzadza zespotami w
chmurze

Walidacja, czyli
sprawdzamy wyniki
swojej pracy

— na podstawie
podrecznika definiuje
pojecie walidacji

— na podstawie
podrecznika omawia
zasade 1-10-100

— omawia role¢ World Wide
Web Consortium w
tworzeniu standardow

— na podstawie
podrecznika umie
skorzystac z
internetowych narzedzi

— samodzielnie korzysta z
ustug walidacyjnych

walidacyjnych
Matura, czyli jak — korzysta z gotowych —na podstawie — samodzielnie wykonuje — samodzielnie — wykonuje ciekawe
komputery wspomagaja opracowaé w programie podregcznika wykonuje wykresy funkcji w przeprowadza symulacje w programie
przygotowanie do GeoGebra wykresy podstawowych | GeoGebrze do$wiadczenia z GeoGebra

egzaminu

— umie znalez¢ aplikacje
pomagajace w
przygotowaniach do
matury

funkcji, np. kwadratowej
— odnajduje w sieci
przyktady ciekawych
projektow, np. kreslenia
fraktali

— samodzielnie odnajduje,
instaluje i korzysta z
aplikacji pomagajacych w
przygotowaniach do matury,
np. z tablic lub lektur

programem GeoGebra
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Rozwigzywanie testow
pomaga w nauce, czyli jak
aplikacje testuja wiedze

— na podstawie
podrgcznika umie dotrzeé
w internecie do
oficjalnych informacji
dotyczacych egzaminow,
np. maturalnych lub

— na podstawie opisu z
podrecznika odnajduje
schematy punktowe dla
konkretnych egzaminow
—uzywa aplikacji z
testami maturalnymi

— samodzielnie odnajduje
oficjalne materiaty
dotyczace egzaminow i
korzysta z nich

— samodzielnie odnajduje
zadania egzaminacyjne lub

— samodzielnie proponuje
inne niz w podreczniku,
wiarygodne materiaty
dotyczace egzamindéw
lub matury w tym
rozwigzania z lat

Nie przewiduje si¢ oceny
celujacej dla tego tematu

zawodowych zarowno w PC, jak i w maturalne z lat poprzednich | ubiegltych, sylabusy i
urzadzeniach mobilnych testy
Bazy danych
Jak gromadzi¢ informacje, | — podaje przyktady baz — wymienia wszystkie — omawia przeznaczenie — samodzielnie opisuje — opisuje zaleznosci

czyli komputerowe bazy
danych

danych, z ktérych
korzysta np. w swoim
telefonie;

— definiuje pojecie bazy
danych.

elementy bazy danych
opisane w podre¢czniku.

poszczegolnych elementow
bazy danych.

czynno$ci wystepujace
w trakcie projektowania
bazy danych.

mi¢dzy poszczegolnymi
elementami bazy danych.

Tabele i formularze, czyli
jak utworzy¢ baze danych

— wymienia przyktadowe
dane, jakie powinna
zawiera¢ baza
uczestnikdw projektu.

—uzasadnia wybor
danych dla bazy
uczestnikow projektu;

— na podstawie podrecz-
nika tworzy tabele bazy
danych zgodnie z danymi
zdefiniowanymi dla
uczestnikow projektu;

— rozumie znaczenie
tabel w bazie danych.

— samodzielnie tworzy
kolejne tabele projektu;

— korzystajac z kreatora
odnos$nikow, tworzy je dla
pol tabeli, wybierajac je
sposrod wskazanych

w podre¢czniku;

— umieszcza dane

w tabelach;

— omawia znaczenie klucza;
— prawidtowo postuguje si¢
poje¢ciami zwigzanymi z
bazami danych.

— tworzy klucze;

— tworzy odnosniki dla
pol tabel;

— tworzy formularze.

— czynnosci opisane dla
Access wykonuje takze
W innym systemie baz
danych (np. LibreOffice
Base).

Relacje i pytania, czyli jak
uczyni¢ bazg uzyteczng

— wyjasnia znaczenie
relacji miedzy tabelami
bazy.

— wyjasnia réznice
miedzy rodzajami relacji.

— tworzy klucz zewngtrzny;
—uzywa kreatora relacji
migdzy tabelami;

— wypehia pola tabel
powigzanych za pomoca
kreatora;

— tworzy relacje za pomoca
narzedzia Relacje na

— tworzy relacje za
posrednictwem kreatora
i narzedzia Relacje;

— tlumaczy sens
tworzenia relacji i efekt
ich dziatania w
przyktadzie z ¢wiczen.

— czynnosci opisane dla
Access wykonuje takze
W innym systemie baz
danych (np. LibreOffice
Base).
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podstawie opisu
w podreczniku.

Kto pyta, nie bladzi, czyli
jak korzysta¢ z baz danych
Access

— wyjasnia znaczenie
pojecia kwerenda;

— wyjasnia, na czym
polega filtrowanie

w informatyce.

— na podstawie podrecz-
nika tworzy kwerende,
uzywajac kreatora;

— na podstawie podrecz-
nika lub tutoriali
modyfikuje kwerende,
dodajac filtrowanie;

— na podstawie podrecz-
nika lub tutoriali sortuje
dane i tworzy raport za
pomoca kreatora.

— samodzielnie tworzy
kwerende, uzywajac
kreatora;

— samodzielnie modyfikuje
kwerende, dodajac
filtrowanie;

— samodzielnie sortuje dane
1 tworzy raport za pomoca
kreatora.

— planuje kwerendg¢ i ja
opracowuje;

— prawidlowo decyduje
o wyborze filtrowania,
sposobie sortowania

i raportowania;

— wykonuje eksport tabel
do innych formatow (np.
Excel).

— czynnosci opisane dla
Access wykonuje takze
W innym systemie baz
danych (np. LibreOffice
Base).

Formularze, czyli
utatwiamy sobie
wprowadzenie informacji
do bazy danych

— z pomoca nauczyciela
omawia przyktad
zamieszczony

w podreczniku.

— wymienia nazwy roz-
nych rodzajow
formularzy i na
podstawie podrecz-
nika omawia ich cechy
1 zastosowanie;

— na podstawie opisOw
tworzy rozne rodzaje
formularzy za pomoca
kreatora.

— przy tworzeniu formularzy
korzysta
z r6znych rodzajow list.

— konstruuje formularze
z widoku projektu,
wykorzystujac formaty;
—uzywa przyciskow
nawigacyjnych

w formularzu.

— czynnosci opisane dla
Access wykonuje takze
W innym systemie baz
danych (np. LibreOffice
Base).

Czy to mozliwe, czyli baza
danych w arkuszu Excel

— omawia analogie
w tworzeniu tabel
w Access 1 Excel.

— na podstawie podrecz-
nika lub tutoriali tworzy
w Excelu tabele

z nagltowkami;

— na podstawie podrecz-
nika lub tutoriali uzywa
formularzy do wprowa-

dzania danych do tabel;

— na podstawie podrecz-
nika lub tutoriali tworzy
liste rozwijang.

— samodzielnie tworzy

w Excelu tabele

z nagtowkami;

— samodzielnie uzywa
formularzy do wprowa-
dzania danych do tabel;

— samodzielnie tworzy liste
rozwijana;

— stosuje sortowanie weglug
wskazanych kryteriow;

— wstawia narze¢dzia do
paska Szybki dostep.

— planuje i wykonuje
czynnos$ci tworzenia
bazy w Excelu;

— dobiera kryteria
sortowania;

— przenosi tabele z bazy
danych do Excela.

— czynnosci opisane dla
Excela wykonuje takze
w innym arkuszu (np.
LibreOffice Calc).
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Wiedza w sieci, czyli
internet madrych ludzi

— wyszukuje informacje
w domyslnej
wyszukiwarce
przegladarki
internetowej;

— omawia znaczenie
zachowania praw
autorskich i podstawy
licencji CC.

— na podstawie podrecz-
nika zmienia domy$lng
wyszukiwarke w
przegladarce Firefox;

— na podstawie podrecz-
nika uszczegolowia dane
w wyszukiwarce w celu
zwigkszenia prawdopo-
dobienstwa dotarcia do
szukanej informacji;

— na podstawie podrecz-
nika wyszukuje za
pomocg obrazu.

— uzasadnia celowos¢
korzystania z r6znych
wyszukiwarek;

— pozyskuje informacje

z baz danych, takich jak
europeana.eu;

— tlumaczy podstawy i cel
dziatania botow
indeksujacych;

— tlumaczy na przyktadzie
konieczno$¢
uszczegOlowiania zapytan
do wyszukiwarki;

— korzysta

z zaawansowanych opcji
wyszukiwarek;

— ocenia wiarygodnos¢
zrodet, wymieniajac
$wiadczace o niej cechy.

— planuje uzycie
odpowiedniej
wyszukiwarki,

— wybiera bazg¢ danych
do wyszukiwania
konkretnych informacji;
— trafnie dobiera slowa
kluczowe, zaro6wno

w opcjach glownych, jak
i zaawansowanych
wyszukiwarek;

— zmienia wyszukiwarki
domys$lne w réznych
przegladarkach
internetowych.

— omawia cechy réznych
wyszukiwarek
internetowych i ocenia ich
przydatnos¢ do
konkretnego zadania.

Wirtualne serwery, czyli

— omawia pojecie

— na podstawie podrecz-

— samodzielnie instaluje

— decyduje o wyborze

— instaluje i korzysta takze

instalujemy Apache serwer; nika i do§wiadczen srodowisko XAMP, komponentow na z innych $rodowisk
— uruchamia $rodowisko | z poprzednich lekcji wybierajac wskazane podstawie informacji symulujacych dziatanie
XAMP. instaluje i uruchamia komponenty; 0 pozniejszym serwera oraz omawia ich
srodowisko XAMP. — omawia zawarto$¢ XAMP | wykorzystaniu XAMP. cechy.
i jego zastosowanie.
Jezyk zapytan, czyli — wyjasnia, do czego — na podstawie podrgcz- | —na podstawie podrgcz- — samodzielnie — omawia nieopisane
poznajemy jezyk SQL shuzy jezyk SQL. nika wymienia i krétko nika omawia podstawowe charakteryzuje w podreczniku elementy

charakteryzuje podsta-
wowe elementy sktadni
SQL - DML, DDL,

elementy sktadni SQL;
— omawia przeznaczenie
niektorych typoéw danych

DCL, DQL; wykorzystywanych w
— na podstawie podrecz- | MySQL.

nika lub innych

publikacji omawia typy

danych jezyka SQL.

podstawowe elementy
sktadni SQL.

sktadni SQL.
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Zadajemy pytania, czyli
kwerendy w jezyku SQL

— na podstawie wiedzy
z poprzednich lekcji

— na podstawie podrecz-
nika omawia definicje

— na podstawie podrecz-
nika wykonuje ¢wiczenie i

— samodzielnie tworzy
bazg i zapytania w

— samodzielnie tworzy
programy w SQL inne niz

omawia definicj¢ MySQL jako otwarto- wyjasnia poszczegolne jezyku SQL; w przyktadach podanych
i zastosowanie zrédtowego systemu etapy tworzenia zapytan; — samodzielnie korzysta | w podrgczniku.
kwerendy; zarzadzania bazami — omawia przyktadowy kod | z MySQL.
— na podstawie danych; tworzenia tabeli
podrecznika uruchamia —na podstawie podrecz- | w SQL;
elementy XAMP nika uruchamia — na podstawie tabeli
niezbedne do korzystania | phpMyAdmin i jego omawia operatory
z bazy danych; narze¢dzia z pakietu wykorzystywane podczas
— przy pomocy XAMP; wyszukiwania informacji w
nauczyciela i na — na podstawie podrgcz- | bazie.
podstawie opisu nika i z niewielka
wykonuje ¢wiczenia pomoca nauczyciela
z podrecznika; tworzy nowa baze i
— na podstawie tabele w MySQL,;
podrecznika lub innych — na podstawie podrecz-
zrédet omawia réznice nika i z niewielka
mi¢dzy SQL a MySQL. | pomoca nauczyciela
tworzy zapytania w SQL.
Wigcej pytan, czyli jeszcze | — uruchamia w XAMP — na podstawie podrgcz- | — samodzielnie omawia — wykorzystuje zapytanie | — operuje MySQL i uktada
o kwerendach przyktadowe programy nika omawia sktadni¢ sktadni¢ polecenia SELECT i operatory programy w SQL
w jezyku SQL SQL z podrecznika lub polecenia SELECT; SELECT; logiczne podczas w przyktadach innych niz
przedstawione przez — na podstawie podrgcz- | — samodzielnie omawia tworzenia zapytan; poznane w trakcie lekcji.
nauczyciela. nika omawia dzialanie dziatanie klauzuli WHERE | —aczy tabele w celu

klauzuli WHERE

i operatorow logicznych;
— na podstawie podrecz-
nika omawia efekt
Iaczenia tabel w celu
wyszukiwania
informacji;

— na podstawie podrecz-
nika analizuje
umieszczone w nim
przyktady w SQL.

i operatorow logicznych;

— samodzielnie omawia
efekt taczenia tabel

w celu wyszukiwania
informacji;

— samodzielnie analizuje
umieszczone w podrecz-
niku przyktady w SQL;

— sporadycznie korzystajac
ze zrodet wiedzy, wykonuje
¢wiczenia z podregcznika.

przeszukania wigkszej
ich liczby;

— wyjasnia, jak szukaé
informacji w tabelach
niepotgczonych ze soba.
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Podzapytania, czyli
instrukcje modyfikujace
dane w jezyku SQL

— na podstawie
podrecznika wyjasnia
pojecie podzapytania.

— wyjasnia pojgcie
podzapytania,

—na podstawie
podrecznika omawia
znaczenie podzapytan.

— na podstawie podrecz-
nika wykonuje opisane

w nim ¢wiczenie;

— wyjasnia istote podzapytan
wierszowych

i skorelowanych;

— wyjasnia istote podzapytan
o charakterze tabeli
tymczasowej;

— omawia przyktady
programow SQL
realizujgcych podzapytania.

— uktada programy
podzapytan w SQL do
przyktadow z
podrecznika lub
podanych przez
nauczyciela.

— samodzielnie uktada
programy podzapytan
w SQL.

Modyfikacje, czyli
zarzadzanie bazg danych

— na podstawie
podrecznika wyjasnia
dziatanie polecen:
UPDATE, ALERT
TABLE, DELETE,
DELETE FROM.

— na podstawie podrecz-
nika omawia sktadni¢
polecen: UPDATE,
ALERT TABLE,
DELETE, DELETE
FROM.

— z pomoca nauczyciela lub
na podstawie podrgcznika
modyfikuje elementy bazy
danych.

— samodzielnie, wedtug
zalecen modyfikuje
elementy (zmienia
strukture, usuwa rekordy,
tabele) 1 strukture bazy
danych.

— samodzielnie okresla
zakres modyfikacji bazy ze
wzgledu na zaistniate
potrzeby i modyfikuje
elementy i strukture bazy
danych.

Bezpieczenstwo bazy,
czyli tworzymy kopie
zapasowe

— omawia zasady dbania
o bezpieczenstwo baz
danych;

— podaje, czym jest kopia
zapasowa.

— na podstawie podrecz-
nika omawia istote
najczgsciej spotykanych
atakow na baze (pasywne
i aktywne);

— wymienia zasady,
jakimi powinien si¢
kierowa¢ administrator
bazy w celu
zabezpieczenia jej przed
nieuprawnionym
dostepem lub
skasowaniem danych.

— omawia na przyktadach
definicje atakow pasywnych
i aktywnych;

— omawia zasady, jakimi
powinien si¢ kierowac
administrator bazy w celu
zabezpieczenia jej przed
nieuprawnionym dostgpem
lub skasowaniem danych;

— omawia dzialanie polecen:
CHECK TABLE, REPAIR
TABLE, RESET MASTER,
PURGE MASTER, SHOW
BINLOG EVENTS;

— omawia skladni¢ polecen
do odzyskiwania danych z
kopii bezpieczenstwa.

— tworzy kopie
bezpieczenstwa,
uzywajac odpowiednich
polecen;

— wyjasnia pojgcie
przyrostowej kopii
bezpieczenstwa;

— odzyskuje dane z kopii
bezpieczenstwa.

— planuje zabezpieczenie
bazy danych.

Programowanie stron internetowych
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HTML, czyli przegladarka
interpretuje jezyk
programowania stron

— omawia przeznaczenie
jezyka HTML;

— omawia rolg
znacznikéw w jezyku
HTML.

— omawia role
przegladar-

ki internetowej w kontek-
Scie jezyka HTML,;

— instaluje, uruchamia

i korzysta ze wskazanego
edytora (np. Notepad+)
skonfigurowanego dla
HTMLS;

— korzysta z opisow naj-
czegSciej uzywanych
znacz-

nikéw (np. z
podrecznika).

— na podstawie podrecz-
nika lub innych wiarygod-
nych zrédel konfiguruje
edytor do uktadania
programéw w HTMLS;

— na podstawie podrecz-
nika lub innych wiarygod-
nych zrédet uktada proste
programy stron, np.
wys$wietlajace tekst

z zachowaniem prawid-
towej struktury programu;
— samodzielnie objasnia rolg
CSS w projektowaniu
wygladu strony.

— dobiera odpowiedni
edytor do edycji
programéw w HTMLS5

i uzasadnia swdj wybor;
— konfiguruje edytor;

— tworzy proste strony
internetowe zawierajace
sformatowany tekst.

— tworzy rozbudowane
strony internetowe
w jezyku HTMLS.

Budujemy strong, czyli
tabele, listy i inne
elementy dobrej strony

— omawia znaczenie list
w programie HTMLS;

— uruchamia

w przegladarce gotowy
program strony w
HTMLS (np. z przyktadu
z podrecznika).

— na podstawie podrecz-
nika uruchamia programy
z przyktadow;

— na podstawie przykta-
dow omawia rolg list,
definicji i tabel;

— tlumaczy istote

1 przeznaczenie
hipertekstu.

— na podstawie podrecz-
nika lub innych wiary-
godnych zrédet tworzy

w kodzie HTML listy
uporzadkowane

i nieuporzadkowane oraz
omawia ich znaczenie;

— na podstawie podrecz-
nika lub innych wiarygod-
nych zrédel tworzy listy
definicji z dodanymi
naglowkami;

— na podstawie podrecz-
nika lub innych wiarygod-

— samodzielnie tworzy
w kodzie HTML listy
uporzagdkowane

i nieuporzagdkowane oraz
omawia ich znaczenie;

— samodzielnie tworzy
listy definicji z dodanymi
naglowkami;

— samodzielnie tworzy
tabele w HTML;

— planuje uzycie
odpowiednich
konstrukeji do
projektowanej strony;

— tworzy rozbudowane
strony internetowe
w jezyku HTMLS.

nych zrédet tworzy tabele w | — uzywa atrybutoéw
HTML. w konstrukeji
hipertekstu.
Tabele i grafika, czyli — wymienia zasady — na podstawie podrgcz- | — okresla parametry zdjgcia, | — planuje miejsce na — tworzy rozbudowane
kolejne sktadowe stron przygotowania grafiki do | nika wstawia przygoto- biorac pod uwagg jego grafike; strony internetowe
internetowych w HTML publikacji na stronie wang przez nauczyciela miejsce na stronice; — przygotowuje grafike w jezyku HTMLS

z uwzglednieniem

grafike do gotowego
kodu strony;

— zmienia parametry zdjgcia
przeznaczonego na strong za

do publikacji na stronie;

z zastosowaniem
elementow graficznych.
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wymiarow
1 rozdzielczosci.

— na podstawie podrecz-
nika thumaczy znaczenie
wymiaréw i skalowania
dla szybkosci
wczytywania strony.

pomoca prostych narzedzi
systemu Windows.

— umieszcza zdjgcia

w planowanym miejscu
i formacie na stronie

w HTML,;

— tworzy odnos$nik

z elementu graficznego
umieszczonego na

stronie w HTML.
Sktadnia stylow, czyli jak | — objasnia rolg CSS — objasnia istotg pliku — na podstawie podrecz- — samodzielnie omawia — tworzy rozbudowane
CSS pomaga w kreowaniu wygladu stylow i jego polaczenie | nika lub innych wiarygod- zasady taczenia CSS strony internetowe
W programowaniu strony. z HTML. nych zroédet omawia zasady | z HTML; w jezyku HTMLS

wygladu strony

faczenia CSS

z HTML,;

— na podstawie podrecz-
nika lub innych wiarygod-
nych zrédet uktada proste
pliki stylow CSS,
formatujace sposob
wyswietlania tekstu;

— na podstawie podrecz-
nika lub innych wiarygod-
nych zrodel wyjasnia
znaczenie naglowkow

i blokow w stosowaniu CSS;
— na podstawie podrecz-
nika lub innych wiarygod-
nych zrédel wyjasnia
znaczenie sekcji

i selektora.

— samodzielnie uktada
proste pliki stylow CSS,
formatujace sposob
wyswietlania tekstu;

— samodzielnie wyjasnia
znaczenie nagtowkow i
blokéw w stosowaniu
CSS;

— samodzielnie wyja$nia
znaczenie sekcji

i selektora;

— projektuje uzycie CSS
do formatowania stylu
tekstu na stronie.

z zastosowaniem CSS.

Pliki stylow, czyli CSS w
akcji

— objasnia dziatanie

i znaczenie odsytaczy na
stronie w HTML;

— omawia rol¢ menu na
stronie.

— na podstawie podrecz-
nika lub innych
wiarygod-

nych zroédet omawia
znaczenie selektorow i
ich atrybutéw w pliku
CSS;

— na podstawie podrecz-
nika lub innych wiarygod-
nych zrédet tworzy pliki
HTML i CSS z menu

z przyciskami, wykorzys-
tujac przyktady;

— na podstawie podrecz-
nika lub innych wiarygod-

— samodzielnie tworzy
pliki HTML i CSS

z menu z przyciskami,
wykorzystujac
przyktady;

— samodzielnie uzywa
pseudoklas z przyktadu

— tworzy rozbudowane
strony internetowe

w jezyku HTMLS

z zastosowaniem CSS
zawierajace menu i efekty
interakcji z kursorem.
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— na podstawie podrecz-
nika lub innych
wiarygod-

nych zrédet omawia
pojecie walidacja.

nych zrodet uzywa
pseudoklas z przyktadu do
okreslenia interakcji
klawisza z kursorem;

— na podstawie podrecznika
lub innych wiarygodnych
zrodet rozmieszcza
elementy strony, tworzac jej
prosty layout.

do okreslenia interakcji
klawisza z kursorem;

— samodzielnie rozmiesz-
cza elementy strony,
tworzac jej prosty layout;
— zmienia wyglad i
atrybu-

ty menu z przyktadu;

— zmienia polozenie
elementow strony;

— stosuje rézng orientacje
elementéw menu;

— przeprowadza
walidacje¢ strony.

Widoczna
w internecie, czyli jak
opublikowa¢ strone

— omawia funkcje
domeny internetowej;

— wskazuje przynajmnie;j
jedna firme (strong
internetowa) zajmujaca
si¢ rejestracjg domen.

— omawia proces
wczytywania strony
internetowej do
przegladarki i rolg
domeny;

— omawia znaczenie
niektorych domen (np.
.com, .pl, .edu);

— podaje, jakie ustugi
musi uruchomi¢ lub
zamowic, by strona byta
widoczna w sieci.

— na podstawie podrecz-
nika lub innych wiarygod-
nych zrédet opisuje na
przyktadzie proces
rezerwacji domeny;

— na podstawie podrecz-
nika lub innych wiarygod-
nych zrédet zaktada konta
na darmowym serwerze

z ustuga hostingowa (np.
cba.pl);

— na podstawie podrecz-
nika lub innych wiarygod-
nych zrédet wysyta pliki
strony do serwera www.

— samodzielnie opisuje
na przyktadzie proces
rezerwacji domeny;

— samodzielnie zaktada
konta na darmowym
serwerze z ushuga
hostingowa (np. cba.pl);
— samodzielnie wysyla
pliki strony do serwera
WWW;

— sprawdza zajgtos¢
domen, ktorymi jest
zainteresowany;

— korzysta z klienta FTP
nie tylko do przesytania
plikdéw strony.

— podaje, jak zarzadzaé
domena i ustuga
hostingowg na przyktadzie
swojego konta.

CMS, czyli system
zarzadzania trescig strony
internetowej

— omawia definicj¢
CMS-u;

— podaje, do czego stuzy
CMS i wymienia kilka
najpopularniejszych (w
tym Joomla i
WordPress).

— omawia proces przy-
gotowan do instalacji
CMS-u;

— na podstawie podrecz-
nika lub innych
wiarygod-

nych zrédet instaluje

— samodzielnie instaluje
srodowisko serwerowe (np.

Laragon), a w nim CMS (np.

WordPress);

— samodzielnie loguje si¢ do
panelu sterowania CMS-em
(np. WordPress).

— dobiera odpowiedni do
tematu strony CMS

i uzasadnia swoj wybor;
— wyjasnia koniecznos¢
instalacji bazy danych
dla CMS-a;

— buduje ciekawe strony
internetowe za pomoca
roznych CMS-ow.

18




srodowisko serwerowe
(np. Laragon), a w nim
CMS (np. WordPress);
— na podstawie podrecz-
nika lub innych
wiarygodnych zrédet
loguje si¢ do panelu
sterowania CMS-em (np.
WordPress).

— uzywa wirtualnego
srodowiska serwera do
testowania dziatania
roznych stron
internetowych.

Panel i skorki, czyli
tworzymy stron¢ w CMS

— wyjasnia znaczenie
szablonu (skorki)

w systemie CMS;

— przeglada oferowane
w sieci skorki dla
WordPressa.

— odréznia motywy od
szablonow;

— omawia znaczenie

i funkcj¢ motywow

w szablonach;

—na podstawie
podrecznika wypetnia
trescig strong zbudowang
na bazie szablonu.

— na podstawie podrecz-
nika lub innych wiarygod-
nych zrodet instaluje w
CMS-ie wskazany szablon;
— na podstawie podrecz-
nika lub innych wiarygod-
nych zrédet dobiera motyw i
zmienia go w razie
potrzeby;

— na podstawie podrecz-
nika lub innych wiarygod-
nych zrédet modyfikuje
motyw skorki;

— na podstawie podrecz-
nika lub innych wiarygod-
nych zrodet wypetnia trescia
strong, tworzac nowe wpisy;
— na podstawie podrecz-
nika lub innych wiarygod-
nych zrédet umieszcza na
stronie elementy graficzne.

— samodzielnie instaluje
w CMS-ie wskazany
szablon;

— samodzielnie dobiera
motyw i zmienia go

W razie potrzeby;

— samodzielnie
modyfikuje motyw
skorki;

— samodzielnie wypelnia
trescig strong, tworzac
nowe wpisy;

— samodzielnie
umieszcza na stronie
elementy graficzne;

— trafnie i z uzasadnie-
niem dobiera szablon

i motyw do tresci
przyszitej strony;

— administruje strong,
wykorzystujac panel
sterowania;

— dodaje i usuwa
uzytkownikéw CMS-a
i $wiadomie nadaje im
uprawnienia;

— planuje i realizuje wlasne
projekty stron na bazie
CMS.
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— umieszcza na stronie
filmy i inne elementy
multimedialne.

Szybkie i tatwe, czy
programy do tworzenia
stron internetowych

— podaje, jak zapisaé
tekstowy dokument
Word w formacie
HTML;

— wymienia kilka
systemow darmowych
blogow.

—na podstawie
podrecznika lub innych
wiarygodnych zrédet
eksportuje do formatu
HTML dokumenty Word
i Excel;

— na podstawie
podrecznika lub innych
wiarygodnych zrodet
zaklada konto w systemie

— samodzielnie eksportuje
do formatu HTML
dokumenty Word i Excel;

— samodzielnie zaktada
konto w systemie
darmowych blogow
wskazanym przez
nauczyciela;

— formatuje dokument Word
I Excel w taki sposob, by po

— prawidtowo

1 estetycznie rozmieszcza
elementy graficzne,
wzory itp. w
eksportowanym
dokumencie;

— testuje w srodowisku
serwerowym (np. Lara-
gon) strony utworzone
podczas eksportu

— prowadzi wlasnego
bloga na ciekawy temat.

darmowych blogow eksporcie do HTML dokumentéw do HTML,
wskazanym przez powstata estetyczna i zachowujac uktad
nauczyciela. funkcjonalna strona; folderow.
— wypehia trescia blog
utworzony w darmowym
systemie blogow.
Pierwsze skrypty, czyli — omawia specyfike —na podstawie podrecz- | — omawia rolg funkcji — uktada prosty skrypt — tworzy proste skrypty

poznajemy PHP

jezyka PHP (skrypt
umieszczony w HTML i
na odwrot);

— uruchamia srodowisko
Notepad++.

nika omawia umieszcza-
nie skryptow PHP

w dokumencie HTML;
— uruchamia gotowe
przyktady z podrgcznika
lub podane przez

w jezyku PHP, w tym:
print(), echo(), printf();

— omawia dziatanie
przyktadowego skryptu, np.
z podrecznika.

wyswietlajacy tekst;

— umieszcza skrypt na
serwerze, uruchamia go
w dokumencie HTML

i testuje w przegladarce.

PHP.

nauczyciela.
State i zmienne, czyli typy | — na podstawie podrgcz- | — wymienia znaki, jakie — analizuje przyktadowy —uktada — uktada na podstawie
danych w jezyku PHP nika wyjasnia, czym sa moga by¢ uzyte skrypt ze wskazaniem nieskomplikowa- wlasnych specyfikacji
state i zmienne w jezyku | w nazwach zmiennych funkcji, jakie petnia ne skrypty wedlug i pomystow proste skrypty
PHP. i statych w jezyku PHP; zmienne i state; specyfikacji, w ktorych PHP.

—na podstawie
podrecznika omawia typy
zmiennych uzywanych

w jezyku PHP;

— na podstawie podrecz-
nika analizuje przyktado-

— omawia sposob
definiowania zmiennych
i statych w PHP;

— prawidlowo uzywa
operatorow.

uzywa zmiennych
i statych.
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wy skrypt PHP, w
ktérym zastosowano
zmienne

1 stale;

— wymienia operatorow
w jezyku PHP i omawia
ich dziatanie.

Instrukcje sterujace, czyli
praktyczne wykorzystanie
jezyka PHP

— wyjasnia ogoblnie, na
czym polega dziatanie
instrukcji warunkowych
i wyboru.

— omawia dziatanie
instrukcji warunkowych
i wyboru w PHP przez
analogi¢ do podobnych
instrukcji jezyka C++;

— na podstawie opisu
omawia dziatanie przyk-
tadowych skryptow PHP
zawierajacych instrukcje
warunkowe i wyboru.

— samodzielnie omawia
dziatanie przyktadowych
skryptow PHP zawiera-
jacych instrukcje
warunkowe 1 wyboru,
uruchamia je i testuje.

— uktada wedhug
specyfikacji skrypty PHP
zawierajace instrukcje
warunkowe i wyboru.

— uktada na podstawie
wiasnych specyfikacji
i pomystow skrypty PHP
zawierajace instrukcje
warunkowe 1 wyboru.

Petle, czyli jeszcze wigcej
mozliwo$ci wykorzystania
jezyka PHP

— wyjasnia ogblnie, na
czym polega dziatanie
petli w algorytmie i w
jézyku programowania.

— omawia dzialanie petli:
for, while, do while w
PHP przez analogi¢ do
podob-

nych instrukcji jezyka
C++;

— wyjasnia réznice
miedzy instrukcjami
petli.

— omawia dzialanie
przyktadowych skryptow
PHP zawierajacych petle;
— analizuje przyktady
skryptow zawierajacych
petle.

— uktada wedhug
specyfikacji skrypty PHP
zawierajace petle.

— uktada na podstawie
wlasnych specyfikacji

i pomystow skrypty PHP
zawierajace petle.

Funkcje w jezyku PHP,
czyli jak wzbogaci¢ nasza
strong

— na podstawie
podrecznika objasnia, na
czym polega uzycie
funkcji w programie
komputerowym.

— na podstawie podrecz-
nika wyjasnia roznice
miedzy funkcjami
wbudo-

wanymi a wlasnymi;

— na podstawie
podrecznika wymienia
nazwy i okresla role¢ jaka
odgrywaja niektore
funkcje wbudowane.

— samodzielnie wyjasnia
roéznice mig¢dzy funkcjami
wbudowanymi

a wlasnymi;

— samodzielnie wymienia
nazwy i okresla role, jaka
odgrywaja niektore funkcje
wbudowane;

— omawia role niektorych
funkcji wbudowanych;

— tworzy skrypt PHP
wedlug specyfikacji

z uzyciem funkcji
wbudowanych i testuje
ich dziatanie.

— uktada skrypty PHP
zawierajace funkcje
wiasne.
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— analizuje przyktady
skryptéw utozonych
w PHP z uzyciem funkcji;

— testuje przyktady skryptow
PHP zawierajacych funkcje.

Tablice, czyli jak sortowaé | — omawia na realnym — omawia réznice migdzy | — samodzielnie analizuje — uktada wedhug — uktada wedtug wlasnych
dane w jezyku PHP przyktadzie istote tablic. | zmiennymi tablicowymi | dziatanie przyktadowych specyfikacji skrypty specyfikacji i pomystow

w jezyku C++ a PHP; skryptéw PHP zawierajace tablice. skrypty PHP zawierajace

— omawia réznice migdzy | zawierajacych tablice. tablice.

tablicami jedno-

a wielowymiarowymi;

— uruchamia

przyktadowe skrypty

PHP zawierajace tablice i

na podstawie

podregcznika omawia ich

dziatanie.
Pobieranie — omawia istotg i cele — na podstawie opisu — samodzielnie analizuje — uktada wedhug — uktada wedtug wlasnych
i przetwarzanie danych, stosowania formularzy omawia sedno metod dziatanie przyktadowych specyfikacji skrypty specyfikacji i pomystow
czyli obstuga formularza w | na stronach POST i GET skryptéw PHP zawiera- tworzace na stronie skrypty PHP zawierajace

jézyku PHP

internetowych.

stosowanych w
budowaniu formularzy;
— uruchamia i testuje
przyktadowe skrypty

z formularzami.

jacych formularze;
— proponuje zmiany
w przyktadowych

formularzach w zwigzku ze
zmiang specyfikacji skryptu.

formularze, testuje je
i modyfikuje;
—uzywa w swoich
skryptach obu metod

i uzasadnia ich wybor.

zaprojektowane przez
siebie formularze.

Grafika i druk
Modele w przestrzeni, — omawia zasade — na podstawie rysunku z | — objasnia zasad¢ —rozroznia cechy — samodzielnie potrafi
czyli podstawy druku 3D | powstawania ,,wydruku” podrecznika omawia powstawania druku 3D na | podstawowe cechy tworzy¢ obiekty 3D dla

3D

— wie, w jakich
ptaszczyznach powinny
poruszac si¢ mechanizmy
w drukarce 3D

— wie, czym jest filament

budowe drukarki 3D

— wie, jak znalez¢
edytory obiektow 3D i
przyktadowe, darmowe
modele

— wymienia nazwy
podstawowych formatow
plikow z modelami 3D
dla drukarek

podstawie ilustracji
przedstawiajacych budowe
drukarki

— wymienia kilka edytoréw
obiektow 3D

formatéw graficznych dla
modeli 3D

— umie ocenic¢ jakos¢
drukarki 3D na podstawie
specyfikacji techniczne;j
— umie wstgpnie dobrac
rodzaj filamentu do
konkretnego zadania

drukarek, korzystajac z
darmowych edytorow
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— umie zastosowac
program komputerowy
do wyswietlenia obiektu
3D np. Paint3D

Modelujemy, czyli jak
projektowaé obiekty 3D

— wymienia cechy
edytorow 3D

— korzysta z edytora 3D
w chmurze, np.

— modyfikuje modele w
edytorze na podstawie

— samodzielnie i wedlug
wiasnego pomystu

— samodzielnie projektuje i
wykonuje obiekty 3D

— wie, jak szuka¢ edytoréw | Tinkercad, w celu opisu z podrecznika modyfikuje obiekt 3D z przeznaczone dla drukarki
w chmurze przegladania gotowych — tworzy prosty obiekt 3D | chmury 3D
projektow na podstawie opisu z — samodzielnie tworzy
— wie, jak sprawdzi¢ podrecznika wiasny obiekt 3D dla
licencj¢ danego projektu drukarki, np. litery
powiazane tacznikami
Wizualizacja pomystéw, | —umie przeglada¢ modele | — postuguje si¢ chmura — tworzy proste projekty — samodzielnie tworzy — uzywa zaawansowanych

czyli projektujemy dom
w edytorze 3D

w chmurze SketchUp
— kresli podstawowe bryly
w SketchUp

SketchUp i mapa Google
w celu zlokalizowania i
przegladania modeli 3D
obiektow
architektonicznych w
swojej okolicy

obiektow w edytorze
SketchUp

— wypetnia modele
kolorem, deseniem lub
grafika z pliku

obiekty 3D na podstawie
zdje¢ lub obserwacji
obiektow
architektonicznych z
okolicy swojej szkotly

narzedzi projektowania 3D
do edycji obiektow
architektonicznych

Urzadzamy mieszkanie, - wie co to grafika 3G - umie zaprojektowaé - umie zaprojektowaé - korzysta z - tworzy zaawansowane
czyli wizualizacje 3D grafike 2D z grafike 3D z oprogramowania 3D projekty w grafice 3D
wykorzystaniem wykorzystaniem umozliwiajacego
odpowiedniego odpowiedniego tworzenie wizualizacji
oprogramowania oprogramowania

Wypuktosci nie tylko
3D, czyli tworzymy
elementy graficzne
publikacji

— wie, na czym polega
stosowanie warstw i co
mozna dzigki nim osiaggnaé
— wymienia kilka nazw
edytoréw grafiki
oferujgcych mechanizm
warstw

— zna przeznaczenie
podstawowych narzg¢dzi
edycyjnych

— postuguje si¢
podstawowymi
narzedziami edycyjnymi

— na podstawie opisu z
podrecznika umie
utworzy¢ trojwymiarowy
napis 1 wyeksportowac go
do pliku PNG

— samodzielnie tworzy
trojwymiarowa grafike z
wykorzystaniem warstw 1
mechanizmow opisanych
w podreczniku

— biegle postuguje si¢
edytorem grafiki rastrowej
i tworzy grafike wg
wilasnego projektu

Dynamicznie, czyli jak
tworzy¢ ruchome

- wie czym jest
wizualizacja danych

- umie zastosowaé w
praktyce animacj¢

- umie stworzy¢ prosty
rysunek techniczny z

- umie stworzy¢ prosta
animacj¢ komputerowa

- samodzielnie tworzy
zaawansowane projekty

wizualizacje - wie czym jest rysunek danych w celu wykorzystaniem - zna 4 etapy tworzenia wykorzystujace
techniczny zaprezentowania programoéw CAD wizualizacji oprogramowanie CAD
- wie czym jest animacja wynikow
komputerowa
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- samodzielnie tworzy
zaawansowane animacje

komputerowe
Z wydruku do — wie, co oznacza skrot — obstuguje skaner — zna pojecie TWAIN i — samodzielnie uzywa — samodzielnie i sprawnie
komputera, czyli OCR, i do czego stuzy — zna zasad¢ dziatania wie, gdzie stosuje si¢ ten programu OCR i skanera dobiera parametry
skanujemy i program zaliczany do skanera i umie dobraé standard komunikacji do rozpoznawania pisma programu OCR do

odczytujemy dokumenty

klasy programéw OCR
— wymienia niektore
przypadki, w ktorych
stosuje si¢ OCR

— wie, do czego stuzy
skaner

rodzaj skanera do
okres$lonego zadania

— umie postuzy¢ si¢
panelem obstugi skanera

— umie $wiadomie ustawic
podstawowe parametry
skanowania dokumentu
tekstowego
przeznaczonego do
rozpoznania tekstu

— uzasadnia dobor
parametréw skanowania
— na podstawie opisu
uzywa programu OCR z
chmury lub aplikacji

— opisuje rdznice
pomigdzy skanerami CIS a
CCD

rozpoznawania tabel i
grafiki zawierajacej litery,
omawia cechy programu,
ktore na to pozwalaja

Dokumentujemy
wydarzenia, czyli
aktywna praca z
aparatem fotograficznym

—umie wykonywac¢ zdjecia
aparatem fotograficznym
lub telefonem
komoérkowym, korzystajac
Z programu
automatycznego

— wie, jaka jest zaleznos¢
pomigdzy czasem
naswietlania a efektem
na fotografii
poruszajacego si¢
obiektu

— wie, na co ma wptyw
przystona

— zna pojecie glebi ostrosci
i od czego ona zalezy

— zna i stosuje zasady
kompozycji obrazu,
uzasadniajac sposob
kadrowania

— uzasadnia stosowanie
kompozycji kadru
fotograficznego w
tworzeniu grafiki

— sprawnie wykorzystuje
programy tematyczne w
aparacie

— samodzielnie operuje
recznymi nastawami
aparatu fotograficznego w
celu uzyskania
odpowiedniego efektu na
zdjeciu, np. glebi ostroscei,
rozmycia tla itp.

— samodzielnie tworzy
fotoreportaze i inne
projekty fotograficzne

Szturmowiec w chmurze,
czyli poprawiamy
zdjecia w edytorze
grafiki rastrowe;j

— umie wskazac
zastosowanie warstw w
procesie edycji zdjecia

— sprawnie loguje si¢ do
chmury z edytorem grafiki,
np. pixlr.com

— zna przeznaczenie
podstawowych narzedzi i
opcji edytorow grafiki
rastrowej w tym
pixlr.com i GIMP

— z pomoca podrgcznika
postuguje si¢

— sprawnie postuguje si¢
edytorem w chmurze

— sprawnie postuguje si¢
podstawowymi
narzg¢dziami edycyjnymi,
w tym stemplem

— precyzyjnie postuguje si¢
narzedziami edycyjnymi

— skutecznie dokonuje
retuszu zdjgcia

— §wiadomie i z rozwaga
dobiera automatyczne
narzg¢dzia do korekty zdjeé

— sprawnie operuje
ustawieniami parametrow
poszczegolnych narzedzi,
osiggajac bardzo dobre
efekty ich zastosowania
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podstawowymi
narzedziami edytora
—umie poprawié
kadrowanie zdjecia przy
pomocy edytora

— reguluje poziom jasnos$ci
i kontrastu za pomoca
narzedzi edytora

— korzysta z
automatycznych narzegdzi
poprawiajacych zdjecia

Tego tu nie byto, czyli
poprawiamy
rzeczywisto$¢ na
fotografiach

— opisuyje przyktady
zastosowania warstw w
edycji grafiki

— wie, ktorych narzedzi
nalezy uzy¢ do montazu
zdjec

— omawia proces
wklejania fragmentu
zdjecia za
posrednictwem warstw
— stosuje warstwy do
montazu zdjgcia

— edycje przeprowadza z
nienalezytg staranno$cig
— wie, jak postugiwac si¢
warstwami podczas
montazu zdjgcia

— dokonuje montazu
zdjecia lub grafiki na
podstawie opisu z
podrecznika

— sprawnie operuje
warstwami 1 narzedziami
podczas montazu zdjgcia

— prace nad korekta i
montazem zdj¢cia
wykonuje starannie i
precyzyjnie

— precyzyjnie postuguje si¢
narzg¢dziami do
zaznaczania fragmentow
zdjecia

— samodzielnie i
precyzyjnie
odrestaurowuje zniszczone
fotografie

Wiasny film, czyli jak
tworczo wykorzystacé
kamerg

— wymienia i rozpoznaje
podstawowe plany
filmowe

— wie, czym rozni si¢
scenariusz od opowiadania
Iub powiesci

— zna pojecie osi
filmowej i uzasadnia jej
stosowanie

— na podstawie
podrecznika tworzy
krotki film z fotografii
— wie, jaka jest rdznica
migdzy plikiem projektu
a plikiem wideo, np. mp4
— wWymienia nazwy
popularnych edytorow
wideo, odrozniajac
narzedzia darmowe od

— umie zaplanowaé
ustawienie kamer do
rejestracji dialogu

— dodaje do filmu dzwigk
w prostym edytorze wideo
— eksportuje film do pliku

— samodzielnie tworzy
tutorial na zadany temat
zgodny z utozonym przez
siebie scenariuszem

— samodzielnie dobiera
materiaty do filmu

— prawidtowo dobiera
formaty zapisu pliku wideo

— realizuje wlasne projekty
filmowe i umieszcza je w
sieci

komercyjnych
Ze stratg lub bez, czyli - wie co to jest kompresja - umie wymieni¢ metody | - omawia kodowanie - omawia kodowanie - omawia kodowanie LZW
jak kompresowac pliki - wie czym jest kompresja | kompresji arytmetyczne Huffmana - omawia kodowanie RLE

stratna

- omawia kompresj¢
obrazu

- omawia kompresj¢
dzwicku
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Klatki do komputera,
czyli jak transmitowac
strumieniowo

— zna funkcje
podstawowych elementéw
kamery opisane w
podreczniku

— umie zainstalowaé
program VNC i odtwarzaé
za jego pomocy pliki
wideo

— umie okresli¢ funkcje
najwazniejszych
elementow kamery lub
aparatu fotograficznego
— opisuje sposoby
kopiowania plikow
wideo z kamery lub
aparatu do komputera

— na podstawie opisu z
podrecznika umie
skonfigurowa¢ program do
zapisu strumienia
pochodzacego z kamery

— korzystajac z opisu i
programu VLC, umie
nalozy¢ na
transmitowanym obrazie
symbol graficzny

— samodzielnie konfiguruje
program komputerowy do
zapisu strumienia wideo i
audio na dysku komputera
— samodzielnie naktada
symbole graficzne na
obraz podczas transmisji
strumieniowej

— samodzielnie transmituje
obraz i dzwigk za
posrednictwem telefonu
komorkowego

— przeprowadza transmisje
strumieniowg w sieci
lokalnej

— planuje i przeprowadza
transmisje na Zzywo, np. z
uroczystosci szkolnych

I1. Rozwijanie kompetencji spolecznych

Informatyka pokonuje
schody, czyli nikt nie
powinien by¢
wykluczony

— wymienia cechy aplikacji
ratujgcych zycie lub
utatwiajacych
funkcjonowanie osobom
niepelnosprawnym.

— znajduje i instaluje
wiarygodne aplikacje
ratujace zycie lub
zdrowie;

— wymienia urzadzenia
peryferyjne do
monitorowania
parametrow organizmu;
— postuguje si¢

— ocenia jakos¢ aplikacji
ratujace zycie lub zdrowie;
— ocenia jakos¢ aplikacji
utatwiajgcych funkcjono-
wanie osobom niepetno-
sprawnym i starszym;

— wymienia cechy strony
dostosowanej do potrzeb
0s0b niepetnosprawnych;

— dobiera peryferia

i aplikacje pomagajace

w ratowaniu zycia lub
zdrowia;

— omawia cechy dobranych
przez siebie aplikacji i
poréwnuje ich jako$¢;

— pokazuje przyktady stron
przystosowanych do

— projektuje strony
przystosowane do potrzeb
0s0b niepetnosprawnych;
— korzysta z translatora

w trybie offline.

translatorem jezykow. — uzywa peryferiow potrzeb 0séb
monitorujacych stan niepelnosprawnych.
organizmu.
Platformy ucza, czyli — wymienia podstawowe — wymienia zalety i wady | — opisuje przyktadowsa — wymienia wlasciwosci — uktada scenariusz lekcji

rola e-learningu w nauce
ipracy

roéznice miedzy
nauczaniem zdalnym
a klasycznym.

e-learningu;

—umie skorzystac
z gotowych lekcji
e-learningowych.

strukturg lekcji
e-learningowej;

— opisuje przyktadowy
cykl nauczania
e-learningowego.

wybranego systemu do
tworzenia i prowadzenia
kurséw e-learningowych;
— poréwnuje zalety i wady
e-learningu z nauczaniem
tradycyjnym;

e-learningowej i wskazuje
réznice w porownaniu
z tradycyjna lekcja.

26




— znajduje w sieci kursy
e-learningowe na dany
temat i odczytuje, na
jakich warunkach mozna w
nich uczestniczyc¢.

Mozesz by¢ — omawia warunki, jakie — uruchamia aplikacje — projektuje przyktadowa | — projektuje strukture — uktada kurs
administratorem, czyli musi spetnia¢ platforma e- | Classroom; strukture kursu kursu e-learningowego na | e-learningowy w innej
jak zarzadzac platformg | learningowa. — wymienia elementy, e-learningowego; zadany temat i tworzy ja w | platformie niz Classroom.
e-learningowa jakie powinny si¢ znalez¢ | — sporadycznie korzystajac | Classroom;

w strukturze kursu z podrgcznika, tworzy — testuje poprawnos$é

e-learningowego; lekcje i dodaje temat zaje¢ | dziatania kursu.

— na podstawie podrgcz- | w Classroom.

nika tworzy lekcje
w Classroom.

Zasoby i testy, czyli — wymienia rodzaje — objasnia rolg — dzieli zasoby kursow — samodzielnie tworzy — umieszcza zasoby
wypehiamy kursy zasobow, ktore mozna poszczegbdlnych wedlug réznych kryteridw; | czes$¢ zasobow, ktore w innej platformie niz
trescig umieszcza¢ w kursach rodzajoéw zasobow — sporadycznie korzysta- umiesci w Classroom; Classroom.
e-learningowych. kursow jac z podrecznika, umiesz- | — tworzy krotkie testy

e-learningowych; cza w Classroom gotowe w Classroom.

— wymienia rodzaje zasoby edukacyjne i testy;

pytan testowych, jakie — zaprasza uzytkownikow

moga si¢ znalez¢ w do korzystania z kursu.

testach online.
Dzielimy si¢ wiedza, — uzasadnia potrzebe — z pomocg nauczyciela — samodzielnie udostgpnia | — samodzielnie udostgpnia | — wykonuje czynnoSci
czyli wspottworzymy wspotdzielenia zasobow lub na podstawie zasoby na platformie lub zasoby, korzystajac z opisane w podreczniku
zasoby udostepniane na chmury lub platformy podrecznika udostgpnia chmurze réznych sposobow takze w innych chmurach i
platformach e-learningowe;. zasoby umieszczone w wybrany przez siebie oferowanych przez platformach.

w chmurze lub Sposob. oprogramowanie chmury

platformie. lub platformy.
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